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Articolo 1
(Norme generali, contenuti e ambito di applicazione)
Il presente Regolamento didattico disciplina le norme per I'organizzazione didattica e lo svolgimento del
corso di studio e si applica alla comunita studentesca immatricolata nell’lanno accademico 2026-27 al corso
di laurea Design, codice G13. La struttura didattica competente ¢& il dipartimento Culture del progetto, d’ora

in avanti denominato dCP.

Articolo 2

(Il corso di studio in breve)
Il corso di studi punta a formare una figura in grado di contribuire con spirito critico alla progettazione di
prodotti e sistemi di prodotti in una fase, come I'attuale, di profondi e rapidi mutamenti culturali, tecnologici e
di mercato.
Le attivita didattiche forniscono le conoscenze e le competenze necessarie per gestire in modo autonomo
un processo di progettazione: dalla conoscenza delle diverse fasi dei processi industriali allo sviluppo e alla
produzione di un prodotto o di un prodotto/servizio su larga scala, permettendo ai laureati di relazionarsi con
i diversi settori produttivi e di gestire le potenzialita progettuali alla ricerca di nuove soluzioni.
Gli studenti e le studentesse acquisiscono le necessarie competenze dal punto di vista metodologico,
tecnico-progettuale, storico-critico e socio-economico grazie a una pluralita di insegnamenti distribuiti nelle
aree umanistiche, del progetto, della rappresentazione, tecnologiche ed economiche. All'interno del corso la
soddisfazione dei bisogni degli utenti dei prodotti, pertanto gli aspetti ergonomici, di usabilita, la
progettazione delle interfacce bidimensionali, tridimensionali, digitali e analogiche, ricoprono un ruolo
prioritario.
Le attivita didattiche si svolgono presso la sede di Vicenza in forma di lezioni teoriche, laboratori progettuali
e seminari, al fine di sviluppare la formazione delle conoscenze e competenze professionali del designer
industriale, affiancando I'apprendimento pratico ad una preparazione culturale fondata su solide basi
teoriche. Vengono privilegiati ambiti formativi emergenti, come il design per I'economia circolare, il rapporto
tra design dei prodotti e dei servizi ad essi collegati, la progettazione dei prodotti basata sulla
digitalizzazione dei processi e sull'applicazione di tecnologie emergenti, con attenzione alla dimensione
ambientale e sociale.
Per favorire un approccio pluridisciplinare alle tematiche del progetto, i laboratori si svolgono in modo
integrato, comprendendo varie discipline. Partecipano all’attivita di docenza - oltre a docenti dell'ateneo -
docenti esterni professionisti del settore, per garantire una costante connessione tra le attivita formative e il
mondo della produzione e delle professioni.
Per permettere allo studente e alla studentessa di elaborare un proprio piano di studio, sono previsti nei tre
anni laboratori in alternativa affiancati da corsi che trattano specifici aspetti di carattere umanistico,
economico e scientifico e che possono contribuire a formare un proprio profilo professionale. A fianco alla
scelta tra i temi centrali delle due transizioni (ecologica e digitale) € possibile scegliere, gia dal secondo
semestre del primo anno, di approfondire la propria formazione sul design dei prodotti in legno o dei prodotti
in pelle.
L offerta formativa del primo anno di corso prevede insegnamenti monodisciplinari e laboratori integrati
organizzati in modo da fornire i fondamenti analitici e storico-critici nonché le conoscenze di base e gli
strumenti utili al progetto dal punto di vista metodologico, della rappresentazione, delle variabili geometriche
e tipologico-formali in un’ottica di progettazione centrata sull’'utente. Rientrano nella formazione di base al
progetto la capacita di analizzare i comportamenti degli utenti in specifici contesti d’'uso e di interpretare gli
aspetti culturali, simbolici, relazionali, ergonomici e di usabilita nell’'uso dei prodotti rivolti a soddisfare i

bisogni degli utenti.



All'interno del primo anno di corso vengono svolte le prime esperienze progettuali nel campo del design del
prodotto (con una possibilita di scelta anche dell’orientamento verso i prodotti in legno o pelle) e siinizia a
gestire la complessita del processo progettuale anche negli aspetti riferiti a materiali, tecnologie produttive e
sostenibilita ambientale. Parallelamente, gli studenti e le studentesse sono stimolati alla riflessione sui temi
del rapporto tra complessita e decisioni e tra cultura materiale, innovazione e societa, data I'importanza che
questi temi rivestono nel percorso formativo, coerentemente con gli obiettivi del corso di studi.

L offerta formativa del secondo anno affronta due aspetti.

Da un lato approfondisce la conoscenza dei linguaggi visivi e della rappresentazione digitale nonché delle
culture artistiche indispensabili per costruire un repertorio visivo di appoggio all'apprendimento della
capacita di trasmissione delle proprie idee progettuali, ma soprattutto per affrontare adeguatamente il
progetto dell'interazione tra le persone e gli artefatti (in particolare nel caso della progettazione delle
interfacce bidimensionali, tridimensionali, digitali e analogiche dei prodotti tecnologici o dei prodotti/servizio).
Dall’altro lato, durante quest’'anno gli insegnamenti sviluppano le conoscenze e capacita progettuali
approfondendo I'attenzione al senso del progetto, alle componenti sociali, ambientali, produttive e
tecnologiche permettendo di scegliere tra uno dei principali temi di caratterizzazione del corso di studi: il
design per I'economia circolare e la sostenibilita, il design per I'innovazione tecnologica e la digitalizzazione.
o il design per i settori legno o pelle. A tal fine vengono affiancati anche corsi che trattano aspetti di carattere
economico e scientifico con elementi di forte multidisciplinarieta indispensabili per agire nella complessita
sistemica che caratterizza il progetto in questi ambiti (dal rapporto con la biologia nel design bio-ispirato a
quello con l'informatica nell’applicazione di Internet of Things; dal contributo dell’ecologia per la valutazione
degli effetti delle pressioni antropiche sugli ecosistemi ai processi metabolici).

L'offerta formativa del terzo anno prevede il consolidamento delle competenze tecniche e progettuali e
I'ampliamento delle riflessioni a livello di reti e sistemi (ne sono un esempio gli aspetti collegati alla geografia
delle reti e dei flussi di merci, alla logistica, alla supply chain e al packaging). Lo studente e la studentessa
ha qui la possibilita di scegliere se affrontare un altro tema caratterizzante del corso di studi o proseguire
con un ulteriore approfondimento del tema scelto I'anno precedente.

L'ultimo semestre del terzo anno & dedicato all’esperienza di tirocinio curriculare in imprese, studi, enti.
Anche in questo caso viene offerta alla persona studente la possibilita di scegliere tra un tirocinio da
svolgere interamente presso I'ente ospitante oppure un tirocinio tematico nel quale viene sviluppato - in
stretta connessione con gli enti ospitanti - un brief di progetto o di sperimentazione. Quest'ultima attivita si
suddivide in una prima fase conoscitiva con I'azienda, un periodo di workshop in universita e una
successiva fase di sviluppo con I'azienda. Al termine di questo periodo, e per il riconoscimento dei crediti
formativi, gli studenti e le studentesse devono presentare un elaborato finale. Ulteriori approfondimenti o
sviluppi di questo percorso possono poi essere oggetto dell’elaborato della prova di laurea.

Completano la formazione alcune attivita di workshop progettuali o sperimentali organizzate in
collaborazione con aziende, enti o istituzioni.

Il corso di studio € a numero programmato: attraverso una prova selettiva di ingresso vengono ammessi
annualmente 100 studenti.

| principali sbocchi professionali sono nell’ambito industriale e nella libera professione. Oltre all'ingresso nel
mondo del lavoro il laureato ha la possibilita di proseguire il percorso di studi accedendo a master di primo

livello, corsi di perfezionamento o lauree magistrali.

Articolo 3

(Il percorso formativo e gli obiettivi formativi degli insegnamenti)



L’offerta didattica e gli obiettivi formativi specifici degli insegnamenti e delle altre attivita formative sono
riportati nell’allegato 1; il quadro di sintesi del percorso didattico del corso di studio & riportato
nell’allegato 2. Entrambi gli allegati costituiscono parte integrante del presente regolamento.

Ulteriori indicazioni sul percorso formativo (docenti titolari degli insegnamenti, periodi didattici, criteri e
modalita di riconoscimento dei crediti, tipologia delle prove di valutazione per I'accertamento del profitto,

forme di tutorato) sono precisate nel manifesto degli studi pubblicato nel sito web dell’ateneo.

Articolo 4

(Requisiti di accesso e modalita di verifica)
Per l'iscrizione al corso di laurea é richiesto il possesso di un diploma di scuola secondaria di secondo
grado conseguito in Italia o di altro titolo di studio conseguito all'estero riconosciuto idoneo.
Sono richieste ai/alle candidati/e:
. capacita di pensiero razionale, astratto e logico deduttivo;
. capacita di percezione ed elaborazione di contenuti figurativi e di effettuare ragionamenti in ambito grafico-
spaziale e di risolvere problemi di riconfigurazione;
. capacita di risolvere problemi (problem solving) attraverso strategie di riconfigurazione creativa degli
elementi del problema;
. capacita di comprensione e interpretazione di testi argomentativi, nonché conoscenze scientifiche di base
riguardanti la comprensione di testi, tabelle e grafici.
Per 'ammissione sono previsti:
- un test costituito da quesiti a risposta multipla di cui una sola esatta tra quelle indicate, sulle seguenti
dimensioni: pensiero razionale ed astratto, percezione ed elaborazione di contenuti figurativi, storia del
design, storia dell’arte e storia dell’architettura, comprensione di testi argomentativi, elementi di cultura
generale;
- un colloquio volto a verificare la capacita espositiva, I'efficacia della comunicazione e la capacita di
argomentare i propri interessi negli ambiti del design.
Una o pitl commissioni verificheranno, in base alle prove di ammissione— modalita e calendario delle quali
saranno stabilite da un apposito bando — 'ammissibilita dei candidati al corso di laurea, formulando
un’apposita graduatoria ed eventuali obblighi formativi aggiuntivi (OFA).
Per gli/le studenti/esse che, pur risultando in posizione utile per I'accesso al corso di laurea, non abbiano
pienamente superato le verifiche sono previsti, infatti, obblighi formativi aggiuntivi (OFA) da soddisfare nel
primo anno di corso. Tali verifiche dell’'apprendimento di conoscenze e competenze sono connotate da
modalita differenti a seconda degli ambiti in cui gli studenti e le studentesse sono stati ritenuti deficitari:
grafico-rappresentativi, logico-percettivi o argomentativo-culturali.
Pertanto, viene assegnato un Obbligo Formativo Aggiuntivo (OFA) ai candidati in graduatoria, in
posizione utile per 'immatricolazione, che nella prova di ammissione non raggiungono 15 punti totali sui
60 disponibili e:
- almeno 6 punti nei quesiti del test di argomento scientifico - pensiero razionale ed astratto;
- almeno 3 punti nei quesiti del test di argomento scientifico - percezione ed elaborazione di contenuti
figurativi;
- almeno 3 punti nei quesiti del test di argomento umanistico - storia del design, storia dell’arte e storia
dellarchitettura;
Gli obblighi formativi aggiuntivi si ritengono soddisfatti mediante il superamento di una specifica prova
da svolgere prima del sostenimento dell’esame di Laboratorio basic design: geometrie e modelli;
Laboratorio di Basic design: metodi e strumenti; Storia del design e della tecnica.

Il mancato superamento degli obblighi formativi aggiuntivi entro il mese di settembre successivo all’anno
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di iscrizione comportera l'iscrizione all’anno accademico successivo come studente ripetente.

Articolo 5
(Forme didattiche e crediti formativi universitari)
La lingua di insegnamento del corso € prevalentemente l'italiano. Alcune attivita formative potrebbero
essere svolte in lingua inglese. In alcune circostanze, come per workshop o seminari, potranno essere
utilizzate anche altre lingue europee.
Sono previste le seguenti forme di didattica: insegnamenti monodisciplinari, laboratori, tirocinio, prova finale.

Nell’'ambito di ciascun insegnamento, ciascun credito formativo corrisponde a:

Ore di attivita Ore di studio Ore
Tipo di attivita L L o .

didattica assistita individuale complessive
didattica

per cfu per cfu per cfu
Lezioni 8 17 25
Laboratori 8 17 25
Workshop 8 17 25
Tirocinio 0 25 25
Prova finale 0 25 25

Articolo 6

(Disposizioni in merito alla frequenza alle lezioni)
E prevista la frequenza obbligatoria a tutti gli insegnamenti e ai laboratori, per almeno i due terzi delle
lezioni. Le modalita di verifica dell’obbligo di frequenza sono responsabilita del/della singolo/a docente e
sono rese note alla comunita studentesca prima dell’inizio delle lezioni nel programma del singolo
insegnamento. L'eventuale mancato superamento dell’'obbligo di frequenza verra comunicato dal
docente prima della chiusura delle iscrizioni al relativo esame della prima sessione utile. In particolare,
la presenza attiva nei laboratori € verificata mediante 'adempimento delle scadenze operative fissate
dai/dalle docenti responsabili dei laboratori durante I'anno e I'adeguato e sufficiente completamento dei
compiti progettuali ed esercitativi definiti dal programma di ogni laboratorio entro il monte ore di didattica
del laboratorio stesso. In caso di mancato superamento del laboratorio nell’arco dell’anno di frequenza,
lo/la studente/essa dovra rifrequentare I'attivita didattica per svolgere i nuovi esercizi. Non € ammessa
la frequenza contemporanea di piu laboratori, fatti salvi casi particolari e comunque previa
autorizzazione dei/delle docenti interessati e del coordinatore/coordinatrice del corso di laurea da
ottenere prima dell’inizio delle specifiche attivita didattiche.
La popolazione studentesca lavoratrice (impegnata a tempo parziale) dovra concordare con il
coordinatore/la coordinatrice del corso e con i/le docenti titolari degli insegnamenti le modalita per
assolvere all'obbligo di frequenza e allo svolgimento delle attivita pratiche minime prima dell’inizio delle
attivita didattiche.

Articolo 7
(Attivita formative autonomamente scelte dalla persona studente)
Per completare il proprio percorso, che richiede I'acquisizione di 12 crediti formativi da ottenersi
frequentando attivita autonomamente scelte, gli studenti e le studentesse possono frequentare uno o
piu insegnamenti erogati nei vari corsi di studio dell’'intero ateneo, considerati coerenti con il progetto
formativo del corso di studi (per maggiori informazioni si veda il Manifesto degli Studi).

E inoltre possibile:



- seguire attivita formative dei corsi di studio nell’ambito del’'Erasmus veneziano o della Venice
International University (VIU), purché la direzione del corso di laurea, previamente interpellata, le ritenga
coerenti con il piano di studi del corso stesso;

- seguire attivita formative (seminari, conferenze, etc.) promosse dal corso di laurea, da altri corsi di

studio dell'ateneo o all’esterno dell’ateneo, per le quali sia previsto il riconoscimento di crediti D.

Articolo 8
(Modalita di svolgimento delle prove di accertamento del profitto)
Per acquisire i crediti assegnati alle attivita formative & necessario il superamento di una prova d’esame
o di altre forme di verifica del profitto.

Le procedure di verifica del profitto si svolgono secondo quanto indicato nell’art. 20 del Regolamento

didattico di Ateneo1. Le modalita di svolgimento delle verifiche (forma orale, scritta o a mezzo di
presentazione di un elaborato ed eventuali loro combinazioni; verifiche individuali ovvero di gruppo)
assicurano la riconoscibilita e valutabilita dell’apporto individuale e sono stabilite annualmente nei
programmi dei singoli insegnamenti.

Il manifesto degli studi indica i casi in cui le attivita formative si concludono con un esame con votazione
in trentesimi ovvero con un giudizio di idoneita.

Lo svolgimento degli esami & pubblico.

L’esito dell’esame é registrato nella carriera dello/della studente/essa e puo essere visualizzato

attraverso I'area riservata dello sportello internet.

Articolo 9

(Prova finale: caratteristiche, obiettivi e modalita di svolgimento)
La prova finale consiste nella discussione di un elaborato nel quale viene sviluppato un tema proposto
autonomamente dal/dalla laureando/a o nel quale, in alternativa, si approfondisce un brief indicato in
specifiche attivita con le aziende collocate nei tirocini tematici al terzo anno di corso. L’elaborato finale
pud essere di carattere progettuale o sperimentale.
La prova ha I'obiettivo di evidenziare la capacita di individuazione e risoluzione i problemi, le qualita
ideative, critiche e progettuali del laureando, la sua capacita di utilizzare gli strumenti tecnici e culturali
acquisiti nel corso, di gestire e presentare contenuti innovativi nel progetto e la sua autonomia
nell'affrontarne le varie fasi del processo di ideazione e realizzazione di un progetto o di una
sperimentazione.
Per la scelta del tema della prova, & necessario fare riferimento alle competenze acquisite durante il
proprio percorso di studi, scegliendo temi coerenti con la propria preparazione sia per quel che riguarda
la tematica, sia per il livello di complessita.
Per lo svolgimento della prova di laurea sono previste tre fasi:
. la prima per la definizione della proposta di progetto. Tale proposta deve essere approvata da un’apposita
commissione del corso di studi, definita annualmente;
. la seconda prevede lo sviluppo del progetto ed & gestita dallo/dalla studente/essa in autonomia;
. la terza per la consegna e la discussione dell’elaborato finale in base alle scadenze indicate dalla

segreteria per la specifica sessione di laurea.

1
art. 20 del regolamento didattico di ateneo (Procedure di verifica del profitto):

https://www.iuav.it/sites/default/files/2025-07/regolamento-didattico luglio%202025 web.pdf



https://www.iuav.it/sites/default/files/2025-07/regolamento-didattico_luglio%202025_web.pdf

| progetti sono illustrati dal laureando tramite esposizioni orali supportate da proiezioni, elaborati grafici,
eventuali modelli o prototipi e da una relazione scritta che contenga gli elementi fondamentali per
raccontare il brief, la ricerca effettuata, lo sviluppo del progetto o della sperimentazione e il risultato finale
ottenuto.

Le scadenze delle tre fasi vengono definite annualmente.

La valutazione della prova finale &€ di competenza di commissioni giudicatrici nominate all'inizio di ogni anno
accademico dal rettore, con proprio decreto, su proposta del Dipartimento. Ogni commissione € costituita
da tre componenti scelti fra i/le docenti del corso di studio (di ruolo o a contratto). La valutazione della prova
finale & espressa in centodecimi. La prova & superata con il conseguimento della valutazione minima di
sessantasei centodecimi.

La discussione sulla prova di laurea si svolge nei giorni stabiliti dal calendario didattico e prevede la
presentazione, da parte del/la candidato/a, dei propri elaborati alla commissione che, al termine dell’esame,
si riserva di porre eventuali quesiti sulla soluzione proposta.

Al termine la commissione elabora un giudizio sulla base della carriera dello/della studente/essa e dell’esito
della discussione relativa alla prova finale. Il massimo punteggio assegnabile alla prova finale & 7 (sette),
salvo la possibilita di attribuire, con voto unanime della commissione, un punteggio piu alto per prove di
particolare valore.

Nella valutazione si utilizzano i seguenti criteri: autonomia nella gestione del processo progettuale o
sperimentale, approfondimento della ricerca, originalita e qualita dell’elaborato, capacita di esposizione e di
discussione, capacita di elaborazione delle scelte di metodo e progettuali.

Il giudizio sull'elaborato riflette di norma i seguenti punteggi:

- 6-7 punti: elaborato finale originale di elevato livello scientifico-culturale;

- 3-4-5 punti: elaborato finale di buon livello scientifico-culturale;

- fino a 2 punti: elaborato finale di livello modesto scientifico-culturale.

La menzione di lode viene attribuita con giudizio unanime della commissione, tenendo conto sia del giudizio
sull’elaborato finale, sia della carriera complessiva dello/della studente/essa.

Conclusi i lavori della commissione e I'attribuzione dei voti, il presidente della commissione, affiancato dai

membiri della stessa, procede, secondo formula di rito, alla proclamazione pubblica.



Allegato 1

ssp | denominazion Tivo
ANNO ¢ dice INS Insegnamento CFU | cod.UD Unita Didattica eSSDunita |op, i TAF iterabile | Insegnament nota uzm OBIETTIVI DEGLI INSEGNAMENTI
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Tipoattivia  Ambito
Il laboratorio permette di acquisire, tramite lezioni ed
‘esercitazioni, gli strumenti fondamentali per il design in tema di
'geometria piana e solida, speﬂmenla Tutilizzo delle vanabil\
LABORATORIO DI BASIC
PERCORSO DESIGN: GEOMETRIE E GEOMETRIE E FORME DEI Formazione approfondisce la conoscenza asgn s!rumem\ propedeuhcl perlo
|COMUNE 1 |G13001  |MODELLI 12/G13001-1_|PRODOTTI MATH-02/B | Geometria Laboratorio __|scientifica olo studio e la conoscenza di
Il laboratorio permette di acquisire la conoscenza dei principali
materiali utilizzati per la realizzazione di modelli e prototipi
interattiv per il design, con una particolare attenzione alla loro
ottimizzazione, st ando ' o di differenti tecniche per la
costruzione di modelii fisici di prodotti in scala e al vero,
varie fasi della dela
presentazione del progeto di design (modeli di sudio, definiiv,
profotpi). Inoire, tramie fuiizzo di componentisica eletronica
Formazione di digitale leggera, il laboratorio fornisce le prime elementari basi per
base nel la prototipazione di oggetti dotati di interfaccia utente e
PERCORSO MODELLI E PROTOTIPI PER IL progetto di funzionalita interattive tramite i quali & possibile eseguire test e
|COMUNE 1 G13001-2|DESIGN CEAR-08/D | Design Laboratorio _|design ol veriiche fin dala fase di
Linsegnamento permette di acquisire gl strumenti di base
mewo\ogu:\ e Weraw per il progetto di prodotti con pamw\are
IFanalisi degli oggett e alla
ammemah & sociali che intervengono nel design. Rmmram negn
Formazione di obiettivi del corso la capacita di analizzare i comportamenti degli
LABORATORIO DI BASIC ase nel utenti in specifici contesti d'uso e di interpretare gii aspetti
PERCORSO DESIGN: METODI E METODI E STRUMENTI DI BASE PER progetto di ‘cutturali, simbolici, relazionali, ergonomici e di usabilita rivolti a
COMUNE 1 G13004 STRUMENTI 12/G13004-1 _|IL DESIGN CEAR-08/D | Design Laboratorio design voto. 'soddisfare i bisogni degli utenti.
Linsegnamento riflette sui fondamenti della scienza della
rappresentazione, sperimentando diverse tecniche di disegno
‘analogico nellacquisire regole, criteri di osservazione, tecniche di
rilevamento degli artefatti nelle loro complesse configurazioni
|spazi Il corso, articolato in moduli teorici e applicativi,
approfondisce i fondamenti della geometria pru\emva e descritiiva
Formazione di afiraverso i metod dell proiezioni orlogonal, assonomefriche @
base nella prospetiche con fobietivo di maturare, oty frsogranentc
PERCORSO FONDAMENTI DI DISEGNO PER IL rappresentazio un pensiero critico e un linguaggio espressivo, indispensabili nei
COMUNE 1 G13004-2 |DESIGN CEAR-10/A | Disegno Laboratorio |ne voto. processi progettuali e comunicativi.
metodologie e
pratiche del
design, L ermette di acquisire,
progettuali, la capacna di intervenire nello sviluppo di un prodotto
de terni e 0 di un sistema di prodotti con vincoli predefiniti (funzionali,
PERCORSO LABORATORIO DI DESIGN DEL DESIGN PER LA PRODUZIONE delle obbligatorio in ergonomici, tecnologici, economici, relazionali, espressivi, ecc.) a
[ COMUNE 1 G13008 PRODOTTO 12/G13008-1 |INDUSTRIALE CEAR-08/D | Design Laboratorio alternativa voto. partire da un brief iniziale fino agli esecutivi.
L'attivita formativa ha lobiettivo di fornire la capacita di lettura del
comportamento e dela risposta strutturale di un manufatto (in
particolare in relazione alle esercitazioni progettuaii del
Ativita laboratorio), gestendo il rapporlo forma-siruura afiraverso
PERCORSO ELEMENTI DI DESIGN Tecnica delle formative affini obbligatorio in semplici anaiisi ¢ sperimentazioni sul dimensionamenio ¢ la
| COMUNE 1 G13008-2 |STRUTTURALE DEI PRODOTTI CEAR-07/A | costruzioni Laboratorio lolm(e rative alternativa voto resistenza in rels Il'uso di materiali tradizionali e innovativi.
ulture,
metodologie e
pratiche del
design.
Il laboratorio permette di acquisire, mediante lezioni ed
degliinterni e lesercitazioni pratiche, le competenze di base per la progetiazione
delle |di prodotti in legno di bassa complessita e con vincoli predefiniti
PERCORSO LABORATORIO DI DESIGN DEL PROGETTAZIONE DI PRODOTTIIN in |(funzionali, ergonomici, tecnologici, economici, relazionali,
|COMUNE 1 |G13032  |PRODOTTO INLEGNO 12/G13032-1 |LEGNO CEAR-08/D | Design Laboratorio alterativa olo lespressivi, ecc.) a partire da un brief nizile.
Attivita Il Laboratorio permette di acquisire le competenze di base sulle
PERCORSO "TECNICHE DI LAVORAZIONE DEL formative affini obbligatorio in tecniche di lavorazione del legno utili allo sviluppo dei progetti del
[ COMUNE 1 G13032-2 |LEGNO PER IL DESIGN CEAR-08/D | Design Laboratorio o integrative alternativa voto. laboratorio.
metodologie &
pratiche del
design, Il laboratorio permette di acquisire, mediante lezioni ed
lesercitazioni pratiche, le competenze di base per la progettazione
|di prodotti in pelle di bassa complessita e con vincoli predefiniti
PERCORSO LABORATORIO DI DESIGN DEL. PROGETTAZIONE DI PRODOTTIIN obbligatorio in |(funzionali, ergonomici, tecnologi
[ COMUNE 1 G13033 PRODOTTO IN PELLE 12/G13033-1  |PELLE CEAR-08/D | Design Laboratorio alternativa voto. |espressivi, ecc.) a partire da un brief iniziale.
ivita Linsegnamento permette di acquisire le competenze di base sulle
PERCORSO "TECNICHE DI LAVORAZIONE DELLA formative affini obbligatorio in ltecniche di lavorazione del pelle utili allo sviluppo dei progetti del
COMUNE 1 G13033-2 |PELLE PER IL DESIGN CEAR-08/D | Design Laboratorio o integrative alternativa voto. [laboratorio.
Linsegnamento fornisce le conoscenze fondamentai sull famighe
‘e le proprieta dei materiali e sul loro utilizzo nei processi produttivi
per la realizzazione di prodotti industriali. Viene acquisita la
‘conoscenza di certificazioni, criteri e protocolli per la scelta dei
Scienza e materiali nella progettazione degli artefati con una particolare
PERCORSO MATERIALI E PROCESSI PER IL MATERIALI E PROCESSI PER IL tecnologia dei Formazione attenzione agli aspetti produttivo-prestazionali e di preferibilita
[ COMUNE 1 G13003 DESIGN 6/G13003 DESIGN IMAT-01/A riali Lezione tecnologica voto. ambientale.
Liinsegnamento permette di acquisire le nozioni di base sulla
‘moviment,, dei linguaggi e delle tematiche sulla cultura
Formazione di del design e della tecnica insieme a una metodologia che gli
base nel permetta di analizzare, comprendere e contestualizzare i
PERCORSO STORIA DEL DESIGN E DELLA 'STORIA DEL DESIGN E DELLA progetto di fenomeni culturali, storici e contemporanei, estetici e il loro
COMUNE 1 G13005 TECNICA 6/G13005 TECNICA CEAR-08/D | Design Lezione de?égn voto. impatto nel progetto.
conoscenze Linsegnamento permette di acquisire ulteriori competenze uil
utili per allinserimento nel mondo del lavoro attraverso un'intensa
PERCORSO linserimento lesperienza progetiuale, di sperimentazione o seminariale in
COMUNE 1 G13025 'WORKSHOP 1 2/G13025 'WORKSHOP 1 NN (vuoto) 2F Laboratorio nel mondo del |iterabile opzionale giudizio 0 istituzioni.
Linsegnamento, sretiamente collegato agi alti del primo anno,
|permette di acquisire gii strumenti utili per migliorare la
|costruzione del processo progettuale, in particolar modo
e diiuscire
|a presentare, anche amaverso skemm»g ‘e modeli di studio, in
PERCORSO Ascelta dello Imodo pit smnace il progetto anche quando questo si trova nelle:
[ COMUNE 1 G13043 DAL CONCEPT AL PRODOTTO 2/G13043 DAL CONCEPT AL PRODOTTO NN (vuoto) Lezione studente opzionale giudizio [fasi non defi
AGLI INSEGNAMENT!
LABORATORIALI DEL CORSO DI 1. Officina modeli: SUPPORTO AGLI
STUDI CON ATTIVITA INSEGNAMENTI LABORATORIALI DEL
RIGUARDANTI LA MODELLISTICA, CORSO DI STUDI CON ATTIVITA
| MATERIALI PER IL DESIGN, NTI LA MODELLISTICA, |
L'ADDESTRAMENTO E L'US( MATER\ALI PER IL DESIGN,
DELLE RELATIVE ATTREZZATURE L'ADDESTRAMENTO E L'USO DELLE
E COLLABORAZIONE ALLO RELATIVE ATTREZZATURE E
SVILUPPO DI MODELLI ANCHE 'COLLABORAZIONE ALLO SVILUPPO DI
PERCORSO PER LA PROMOZIONE DEL CORSO MODELLI ANCHE PER LA PROMOZIONE Collaborazioni
| COMUNE 1-2-3 NN Eo100~ — NN DEL CORSO DI STUDI CEAR-08/D Design O/NN__|strumentali voto. -
/AGLI INSEGNAMENTI 2 Oﬂ'clna foto-video: SUPPORTO AGLI
LABORATORIALI DEI CORSI DI ENTI LABORATORIALI DEI
STUDIO CON ATTIVITA CORS\ DI STUDIO CON ATTIVITA
RIGUARDANTI LA FOTOGRAFIA, RIGUARDANTI LA FOTOGRAFIA,
L'ELABORAZIONE DELLE L'ELABORAZIONE DELLE IMMAGINI
IMMAGINI FOTOGRAFICHE E FOTOGRAFICHE E VIDEO, L'USO DELLE
VIDEO, L'USO DELLE RELATIVE RELATIVE ATTREZZATURE E SOFTWARE
PERCORSO ATTREZATURE E SOFTWARE E E COLLABORAZIONE ALLA PROMOZIONE | CEAR-08/D. Collaborazioni
| COMUNE 1-2-3 NN CPLU\BORRZIONE ALLA NN DEL CORSO DI STUDI PEMM-01/B. (vuoto) O[NN__|strumentali voto. -
ALLE ATTIVITA DEI CORSI, IN
PARTICOLARE 3. Officina stampa: SUPPORTO ALLE
COMPETENZE TECNICHE SU ATTIVITA DEI CORS, IN PARTICOLARE
'SOFTWARE DEDICATI AL ALLE COMPETENZE TECNICHE SU
PRODUCT DESIGN E 'SOFTWARE DEDICATI AL PRODUCT
(COLLABORAZIONE ALLA DESIGN E COLLABORAZIONE ALLA CEAR-08/D
PERCORSO [PROMOZIONE DEL CORSO DI PROMOZIONE DEL CORSO DI STUDI SUI |CEAR-10/A Collaborazioni
|COMUNE 123 |NN STUDI SUI SOCIAL NETWORK NN SOCIAL NETWORK IINF-05/A (wioto) O|NN_|strumentali (wioto) voto -
4 O“\cma pelle: SUPPORTO AGLI
IENTI LABORATORIALI 4. Officina pelle: SUPPORTO AGLI
DEL CORSO DI STUD\ CON INSEGNAMENTI LABORATORIALI DEL
AT"VITA' RIGUARD!/ 'CORSO DI STUDI CON ATTIVITA'
PERCORSO AEONE Of PROGOTT IN IGUARDANTI LA PROGETTAZIONE DI Colaborazioni
CoMUNE 123 NN el E MATERAL AFFI NN PRODOTTI IN PELLI E MATERIALI AFFINI | CEAR-08/D__|Design O[NN__|strumentat (woto) woto --
PERCORSO ATTIVITA FORMATIVE A ATTIVITA FORMATIVE A SCELTA /A scelta dello /Ascelta dello
| COMUNE 1-2-3 NN SCELTADELLO STUDENTE 12/NN DELLO STUDENTE NN (vuoto) 12D studente studente opzionale woto o giudizio _|nn




Linsegnamento fornisce la conoscenza dei ineament di botanica
lgenerale e sistematica e, grazie a un approceio interdisciplinare,
|approfondisce ke inerrelazioni tra studio del regno veg
innovazione (di prodolt e processi) anche attraverso fanaisi di
casi studio.
Botanica Attivita Il corso fornisce, infine, gl strument per interpretare strutture &
PERCORSO ambientale ¢ formative affini obbligatorio in processi di accrescimento del flora e dela vegetazione al ine di
|COMUNE 123 |G13031  |BOTANICA E INNOVAZIONE 6/G13031  |BOTANICA E INNOVAZIONE BIOS-01/C__|applicata Lezione ointegrative alternativa oo uilizzare tai conoscenze nelfambito del progetto di design.
fornisce le basi per la ruolo del
progelw nela produzione dei prodoti che utiizzano le varie
ipologie di pele in modo da promuovere una competenza
rasversale sul processo ideativo, sulla Gostruzioni di immaginari
[connessi al Made i Ital, sulo sviluppo produmvn © comunicaiivo
@ i questo setor
PERCORSO SISTEMA PELLE, DESIGN E SISTEMA PELLE, DESIGN E MADE IN formative affini obbligatorio in n ambitc  procct design (arreds, automatve, accessor,
|COMUNE 123 |G13034  |MADE IN ITALY 6/G1303a  |mALY CEAR-08/D__|Design Lezione ointegrative alternativa w0 viaggio, sport, packaging, ecc).
Linsegnamento, atiraverso fanaisi delle diverse fasi di un
sviluppo a criiche,
offre la possibilta di acquisire consapevolezza dei meccanismi
Logica e Attivita |che intervengono nei processi di decisione  di negoziazione
PERCORSO filosofia della formative affini obbligatorio in necessari a gestire l*elaborazione di un progetto in sistemi
| COMUNE 123 |G13015  |COMPLESSITA E DECISIONI 6/G13015 |COMPLESSITA' E DECISIONI PHIL-02/A _|scienza Lezione o integrative alterativa wlo |complessi.
Linsegnamento fornisce competenze sociologiche appiicate
[altinnovazione e allo sviluppo locale, con un focus su imprese,
creathita e nuovi modeli produtivi. Gi studenti acquisiranno
strument per anaiizzare & supportare process innovativi nel
setore dell aziende cuturaii, del neo-craft e delle econormie
territoriali emergent. L'approcio interdisciplinare integra
metodologie di ricerca con competenze pratiche, uii per operare
Sociologia Attivita nella progetazione di prodoti, servii e strategie di sviuppo. Il
PERCORSO CULTURA MATERIALE, CULTURA MATERIALE, INNOVAZIONE dellambiente & formative affini obbligatorio in percorso forma ricercatori efo professionit capaci di leggere le
COMUNE 123 |G13017 | INNOVAZIONE E SOCIETA' 6613017 |E SOCEETA' GSPS-08/8 _|del territorio Lezione o integrative alternativa voto social e di tradurle in valore per imprese e territori.
Linsegnamento & rivolo a offrire agl smderm in design | metodi e
le tecniche necessarie per la progetiazione, la conduzione e la
diwigazione di ricerche sociali di nenra quzmam (interviste,
nce«:he darchivi, conlent analysis,ricerca etnografica, casi
tenmnhe innovative di apprendimento (intenviste go-along,
conricerca) e di di
pubblica.
Lo scopo delfinsegnamento & fornire ai partecipanti e
‘competenze necessarie e gl strumenti cognitivi adeguat per lo
svolgimento di ricerche /o incarichi professionali atraverso un
Sociologia ivita percorso sensibile agi aspeti micro del quotidiano, alle sue
PERCORSO METODI DI RICERCA SOCIALE METODI DI RICERCA SOCIALE PER IL dellambiente & formative affini obbligatorio in pratiche e alle sue narrazioni
| COMUNE 123 |G13040  |PER IL DESIGN 6/G13040 | DESIGN GSPS-08/B__|del territorio Lezione ointegrative alternativa voto
Linsegnamento permet di acquisire, atiraverso inconlri
Attivita seminarial, g strumenti e la metodologia per la ricerca di
PERCORSO RICERCA, SCRITTURAE RICERCA, SCRITTURA E METODI formative affini in contenuti @ per la pit corretta traduzione testuale in linea con le
|COMUNE 1-2-3 |G13028  |METODI PER IL DESIGN 6/G13028  |PER IL DESIGN CEAR-08/D__|Design Lezione o ntegrative altenativa wolo ‘convenzion scientifiche int !
Uture,
metodologie & Linsegnamento offre un approfondimento di conoscenza
pratche del affontando temaiche emergent, variabi © con element i fore
design, multdiscipinarieta, indispensabili per agire nelia complessita
i sistemica che caratterizza il progetto negli ambiti della sostenibilita
degliintemi & (ambientale, sociale, econormica, cuturale), del design per
PERCORSO /APPROFONDIMENTO APPROFONDIMENTO TEMATICO delle Tinnovazione tecnologica e per la doppia transizione (ecologica e
|COMUNE 2 |613012  TEMATICO PER IL DESIGN 6/G13012 |PER IL DESIGN CEAR-08/D__|Design Lezione iterabile _ obbligatorio w0 digital).
Linsegnamento permete di acquisire | fondamenti dela disciplina
filosofica delfestetica da un punto di vista storico, teorico &
‘applicativo. Atraverso o studio delle sue categorie fondamentali,
egl sviluppa la capacita di giudicare da un punto di vita formale
fenomen e di inquadarli nel dibattto pit ampio dei rapport ra
design ed estetica. ll corso offre cosi alo studente foccasione di
PERCORSO Formazione for re scelta e
COMUNE 2 |G13006  |ESTETICAE DESIGN 6/G13006  |ESTETICAE DESIGN PHIL-04/A _[Estetica Lezione umanistica voto valore estetico ai prodott.
Linsegnamento permet di acauisire | principi, le metodologie @
le tecniche fondamentali deffinformatica con lo scopo principale di
Discipline ‘apprendere a utiizzare in modo critco le sue applicazioni nel
PERCORSO tecnologiche & contesto del design. Permete inoltre di acuisire gi srumenti per
COMUNE 2 |G13002 | FONDAMENTIDIINFORMATICA 6/G13002  |FONDAMENTI DI INFORMATICA INFO-OUA__informatica Lezione i obbligatorio oo 1ppo di semplici programmi
fobietivo di
(Culture, shrates\e di progetto collegate ai processi di produzione e
metodologie & ALTERNATIVO A G10011 ‘consumo sostenibill @ rigenerativi. Atiraverso lezioni ed
pratiche del LLABORATORIO DESIGN E ‘esercitazioni progettuali che pongono al centro delfattenzione il
design, TECNOLOGIE A, G10038 senso delfativita di progetto, viene sperimentata fapplicazione
PROGETTAZIONE AVANZATA dell strategie i circular design a singol prodott, a sistemi di
degliinterni e DEI PRODOTTI IN PELLE A, prodotti e a prodottlservizio coerenti con gil obiettiv di
delle G10037 PROGETTAZIONE un'economia circolare, competiiva e climaticamente neutra
PERCORSO LABORATORIO DI DESIGN E in|AVANZATA DEI PRODOTTI IN ‘quale viene rivisto il rapporto tra consumo delle risorse e valore
COMUNE 2 |G13007  |SOSTENIBILITA'A 12/G13007-1 | CIRCULAR DESIGN A CEAR-08/D _|Design Laboratorio | multimediali allernativa|LEGNOA oo leconomico dei prodoti
Il laboratorio fornisce una panoramica su alcuni concett chiave
propri delfecologia i rlevanza per l design di prodotto, con
i ambit olare e degi
‘approcci di biomimesi. La trattazione fornisce il quadro teorico su
alcune tematiche chiave, qual i cicl biogeochirici e loro
ALTERNATIVO A G10011 modificazioni antropiche, funzioni e adatiamenti degi organisrmi, i
LABORATORIO DESIGN E concetto di sistema ecologico e o studio dele propriets
TECNOLOGIE A, G10038 ‘emergenti. L'anaisi critica di alouni esempi guida a trasferire tai
PROGETTAZIONE AVANZATA ‘concetti agl ambiti del design di prodotti e/o servizi. Obiettivo &
DEI PRODOTTI IN PELLE A, quelo di contibuire allaccrescimento di conoscenze ed abilta
Attivita G10037 PROGETTAZIONE necessarie per approcciarsi criticamente allo siluppo dei prodott
PERCORSO ELEMENTI DI ECOLOGIAE formative affini obbligatorio in | AVANZATA DEI PRODOTTI IN in un'ottica di sostenibilta, ed includere coscientemente esempi
|COMUNE 2 G13007-2 | BIOMIMESI A BIOS-05/A _|Ecologia Laboratorio o integrative allernativa_|LEGNOA voto Gerivan dai sistemi naturaii nell proprie pratiche di design.
ALTERNATIVO A G10011
LABORATORIO DESIGN E
TECNOLOGIE A, G10038
PROGETTAZIONE AVANZATA Il aboratorio fornisce le conoscenze di base sui temi del
DEI PRODOTTI IN PELLE A, bolismo urbano, della resilienza territoriae e sule strategie ad
Tecnicae Attivita G10037 PROGETTAZIONE. essi associate. I, inoltre, gl studenti a rifetere in oftica
PERCORSO METABOLISMO URBANO E DEI pianificazione formative affini obbligatorio in | AVANZATA DEI PRODOTTI IN sistemica sul rapporto tra attori delle produzioni, Gircolarita dei
COMUNE 2 G13007-3 | TERRITORIA CEAR-12/A _|urbanistica Loborstorie_o integrative altenativa EGNOA voto flussi e impatti antropici sui territori
ulture,
metodologie e
pratiche del ALTERNATIVO A G10007 Il modulo permette di acquisire, mediante lezioni ed esercitazioni
design, LABORATORIO DI DESIGN E pratiche, le conoscenze sui processi produtii in relazione alle
SOSTENIBILITA A, G10011 diverse tecniche di lavorazione e specie legnose. Permette inolire
degliinterni e LABORATORIO DESIGN E di acauisire le competenze per la progetiazione di prodott in
delle TECNOLOGIE A, G10038 legno mono o muticomponenti destina al Sistema Legno-Arredo,
PERCORSO PROGETTAZIONE AVANZATA PROGETTARE PER LA FILIERA DEL in"|PROGETTAZIONE AVANZATA con una particolare attenzione agi aspeti tecnici ed econormici
COMUNE 2 |G13037  |DEIPRODOTTIINLEGNO A 12/G13037-1 |LEGNO-ARREDO A CEAR-08/D _|Design Laboratorio | multimediali alternativa | DEI PRODOTTIINPELLEA |wto della produzione industriale nei diversi settori del sistema
ALTERNATIVO A G10007 i modulo permetee di acauisire, mediante lezioni ed esercitazioni
LABORATORIO DI DESIGN E pratiche, la conoscenza dell diverse tecriche di connessione
SOSTENIBILITA A, G10011 (dalfincastro e fincollaggio degl elementi in legno, allutiizzo di
LABORATORIO DESIGN E alti material per Tunione di componenti, ad esempio la minuteria
] TECNOLOGIE A, G10038 metalica), ma anche le lavorazioni superficiail, dall texture alle
PERCORSO COMPONENTI, CONNESSIONI E formative affini obbligatorio in | PROGETTAZIONE AVANZATA finiture, e di appiicare tal conoscenze alla progetiazione di
|COMUNE 2 6130372 |FINITURE NEL SETTORE LEGNO A |CEAR-08/D | Design Laboratorio o integrative allernativa_|DEI PRODOTTIINPELLEA |wto prodoti in legno.
1 torsiorto ha Tobietivo di far sparmerware mediante
artefatt complessi
mcrm\oglu ermrgerm. con prtccre atenions agi aspeti
Culture, produtiv e agl elementi sistemici
metodologie & ALTERNATIVO A G10007 Liobietivo & suscwzre una lettura critica dei diversi aspetii della
pratiche del LABORATORIO DI DESIGN E fotti complessi, non student
design, SOSTENIBILITA A, G10038 e roolmone prohlefm ‘ma invitandol a comprendere qua
NZATA siano bisogni e le effetive domande utii a definire e risolvere |
degliinterni e DEI PRODOTTI IN PELLE A, diversi problem progettuaii. Il corso offre, inolre, atthita utii a
G10037 PROGETTAZIONE stimolare la collaborazione con allre figure professionali
PERCORSO LABORATORIO DI DESIGN E PROGETTARE CON LE TECNOLOGIE in|AVANZATA DEI PRODOTTI IN permettendo di acquisire cosi le capacita di relazionarsi,
|COMUNE 2 |G13011__ |TECNOLOGIE A 126130111 |EMERGENTIA CEAR-08/D _|Design Laboratorio | multimediali allerativa___|LEGNOA volo confrontarsi e valutare i feedback otenuti




Attivita

ALTERNATIVO A G10007
BORATORIO DI DESIGN E
'SOSTENIBILITA' A, G10038
PROGETTAZIONE AVANZATA
DEI PRODOTTI IN PELLE A,
G10037 PROGETTAZIONE

acquisice
del ruolo e delle metodologie del design elfnterazione &
sperimenta fappiicazione progetiuale dei principi i ala

el prodot cndogl o s prodolsndao Liieto dle

principi che governano fesperienza delfutente nelfuiiizzo di
loggetti complessi, dotati di elemen interatthi @ diinterfacce
fisiche o a schermo, in particolare affrontando gl aspets legal al

PERCORSO formative affini obbiigatorio in | AVANZATA DEI PRODOTTI IN
COMUNE G130112|PROGETTARE L' A |CEAR08D |Design Laboratorio o integrative allemativa__|LEGNOA voto. prodoti e serviz ad ato contenuto
Lo studente acauisisce le competenze necessarie per progetiare
Culture, prodott di media efo ata complessita realizati in pelle e n alti
metodologie & material affini funzional o complementari ala oro cosiruzione.
pratiche del ALTERNATIVO A G10007
design, BORATORIO DI DESIGN E Utizati nelia produzione industiale attraverso lezioni, esercizi
'SOSTENIBILITA' A, G10011 pratici @ visite aziendai. Alinerno del corso o studene affina le
degliintemi e BORATORIO DESIGN E proprie capacita progettual wilizzando ttt gi sirument; i
delle GNOLOGIE A, G10037 gradi
PERCORSO PROGETTAZIONE AVANZATA PRODOTTI, ACCESSORI, comunicazioni obbigatoioin.PROGETIAZONE RYANZATA alfine di testare inuso
|COMUNE 13038 |DEIPRODOTTIIN PELLE A 12/G13036-1 _|COMPONENTIIN PELLE E AFFINIA__|CEAR-08/D _|Design Laboratorio | multimediali aternativ DEI PRODOTTI INLEGNOA _|volo indagarne eventuali variant
ALTERNATIVO A G10007 L rispeto ai
\TORIO DI DESIGN E Apprende o
'SOSTENIBILITA' A, G10011 per completare la
ESIGN E atraverso lezioni teoriche, visie aziendal eq esercizi aboratoria.
Attivita TECNOLOGIE A, G10037 Atraverso la progetiazione, o studente ha la possibilta di
PERCORSO COLORI, SUPERFICI, FINITURE NEL formative affini obbligatorio in | PROGETTAZIONE AVANZATA sperimentare o appicare specifiche melodologie, esplorando le
|CoMUNE G13038-2 |SETTORE PELLE A CEAR-08/D__|Design Laboratorio o nteqrative alternativa__|DEI PRODOTTI INLEGNOA _volo. quaita che caratierizzan a pele quali colre, texture e struttura.
metodologie &
pratiche del
design, progetuai e feture,
preparazione i base figuardante a culura visuale e gl aspet
degliintemi e progetuaildolla comunicazione visva ut ala definzione o
PERCORSO LABORATORIO DI GRAPHIC LABORATORIO DI GRAPHIC DESIGN comunicazione dei prodots, alle interfacce grafiche, alla
|COMUNE 13009 |DESIGN PER IL PRODOTTO 9/G13009 _|PERIL PRODOTTO CEAR-08/D__|Design Laboratorio obbigatorio volo. omplesse.
Il aboratorio approfondisce i fondamenti dela scienza della
rappresentazione, appicandoli nella cosiruzione di model cigita
ridimensionali dei prodoti. Atraverso un percorso miralo ala
rendering,
sviluppano e Gapacita i a rappresentare (in immagini siaiche
Discipline in movimento) gl artefatt dela produzione industile, grazie
PERCORSO LABORATORIO DI tecnologiche & altuso di software specialzzal nea creazione, gestione &
|COMUNE G13013  |RAPPRESENTAZIONE DIGITALE 9/G13013-1 | MODELLAZIONE 3D PER IL DESIGN _|CEAR-10/A _ |Disegno Laboratorio obbiigatorio volo. modell matematic, numerici & bridi
I modulo permette i acauisire e sperimentare le basi dela teoria
& dell pratica per la ripresa folografica degi oggeti,
(Cinema, paralleiamente agi strumenti per fanaisi degl elementi formali ec
fotografia, espressivi di unimmagine fotografica. Acquisisce e sperimenta,
radio, At inotre, i fondament per i realizzazione i narrazioni auciovisive
PERCORSO televisione & formative affini ton i ambit
|COMUNE G130132 _|IMMAGINE, FOTOGRAFIAE VIDEO | PEMM-01/B_|media digitali Laboratorio o integrative obbligatorio voto. digial.

‘nsegnamento ha fobietivo di fornire i ineament reativ alle
struture organizzative dell aziende, ai modell di business
radizionaii ed emergeni, alla culra aziendae e ale competenze
managerial richieste e ui in campo industiale per fronteggiare.
le sfide determinate dalle transizioni ecologica e digitale. Il corso

nomia e Scienze offre, inolre, una panoramica sui processi dinnovazione che
PERCORSO MODELLI DI BUSINESS E MODELLI DI BUSINESS E gestione delle economiche e portano ala costruzione i proposie di vaore e che ifervengono
COMUNE G13014 9613014 ECON-07/A__|imprese. Lezione ociali obbigatorio o i 5 progets.
conoscenze
uti per Li
Tinserimento arinserimento ne mondo dlavoro atraverso unnensa
PERCORSO nel mondo del ‘esperienza progetuale, di sperimentazione o seminariae in
|COMUNE G13026 | WORKSHOP 2 2/G13026  |WORKSHOP 2 NN (voto) Laboratorio__|lavoro iterabile | opzionale giudizio
Al
conoscenze
uiii per L
inserimento arinserimento nel mondo del lavoro atiraverso unintensa
PERCORSO nel mondo del esperienza progettuale, di sperimentazione o seminariale in
CoMUNE G13027 | WORKSHOP 3 2/G13027 | WORKSHOP 3 NN (vuoto) Laboratorio _|lavoro iterabile | opzionale giudizio
Gi obietiv definsegnamento sono duplici. Fundamentals: a)
fornire gl studenti, a pariire da un approccio geografico
leconomico, i principi fondamentail ed il lessico relatiamente al
satiore dela logisica e del supply chain management b) fornre i
fondamen metocologici relafiv alla progetiazione ed all
configurazione delle et logistiche e del sistemi di supply chain
nagement logisics network pianning and design) intesi come
element di un DSS (Decision Support System) di lvelo strategico
nelle organizzazioni coinvote Logisiics cases: agl aspett
fondantisi unisce o svilppo e discussione, atraverso anche.
testimonianze esterne, di una serle di casi applicati & di progett
appicati reail (ogistics cases), con valenze teritorial, Verranno
iz, 30 ssanno o oo el vl wcriche
A teritorio. | content
it s b ol T che, n nolica modere,
Geografia Ativita wor pac
PERCORSO GEOGRAFIA DEI TRASPORTI E GEOGRAFIA DEI TRASPORTI E ‘economico- formative afini obbigatorio in i pianificare, progetare e svluppare sistemi df logistca o
|COMUNE G13016_|DELLALOGISTICA 6613016 |DELLALOGISTICA GEOG-01/8_|politca Lezione o integrative atternativa oto, supply chain.
el competenze finguisiche dela ingua ingese al velo B1 el
Lingua, ia Quacio comune europea di rierimento per ke lingue (CEFR). Lo
traduzione & conoscenza di studente acquisisce inolre un vocabolaro inglese specifico
PERCORSO linguistica almeno una
comMUNE G13019  |INGLESE 3/G13019 | INGLESE ANGLO1/C _|inglese Lezione lingua straniera obbigatorio giudizio
Culture,
metodologie & ALTERNATIVO A G10030
pratiche del LABORATORIO DESIGN E
design, TECNOLOGIE B, G10041
PROGETTAZIONE AVANZATA
degiinterni e DEI PRODOTTI IN LEGNO B,
delle 10042 PROGETTAZIONE
PERCORSO LABORATORIO DI DESIGN E municazion obbligatorio in | AVANZATA DEI PRODOTTI IN
|COMUNE 13029  |SOSTENBILITA'B 12/G13029-1 _|CIRCULAR DESIGN 8 CEAR-08/D__|Design Laboratorio | multimediali atternativa___|PELLEB. volo.
ALTERNATIVO A G10030
BORATORIO DESIGN E
TECNOLOGE B, G10041
PROGETTAZIONE AVANZATA
DEI PRODOTTI IN LEGNO B,
Ativita 042 PROGETT?
PERCORSO ELEMENTI DI ECOLOGIAE formative affini obblvgalﬂnu in|AVANZATA DEI PRODOTTI IN
comMUNE 130292 |BIOMIMESIB BIOS-05A _|Ecologia Laboratorio o integrative altenatv: oo
ALTERNATIVO A G10030
LABORATORIO DESIGN E
TECNOLOGIE B, G10041
PROGETTAZIONE AVANZATA
DEI PRODOTTI IN LEGNO B,
Tecnica e At 610042 PROGETTAZIONE
PERCORSO METABOLISMO URBANO E DEI pianificazione formative affini obbigatorio in | AVANZATA DEI PRODOTTI IN G it e ot gl o s s ol
|COMUNE G13020-3 | TERRITORIB CEAR-12A__|urbanistica Laboratorio o integrative alternativa__|PELLEB. voto. JORATORIO DESIGN E SOSTENIBILITA'
Culture,
metodologie &
pratiche del ALTERNATIVO A G10030
design, LABORATORIO DESIGN E
TECNOLOGIE B, G10029
degli interni e LABORATORIO DI DESIGN E
delle 'SOSTENIBILITA'B, G10042
PERCORSO PROGETTAZIONE AVANZATA PROGETTARE PER LA FILIERA DEL comunicazioni obbiigatorio in | PROGETTAZIONE AVANZATA
|COMUNE G13041  |DEIPRODOTTIIN LEGNO B 12/G13041-1_|LEGNO-ARREDO B CEAR-08/D_|Design Laboratorio | multimediali alternativa___|DEI PRODOTTI INPELLE B voto.
ALTERNATIVO A G10030
LABORATORIO DESIGN E
TECNOLOGIE B, G10029
TORIO DI DESIGN E
Ativita 'SOSTENIBILITA'B, G10042 Gi obietti formatvi i singoll moduli sono | medesimi del
PERCORSO COMPONENTI, CONNESSIONI E formative affini obbligatorio in|PROGETTAZIONE AVANZATA LABORATORIO DI PROGETTAZIONE AVANZATA DEI
comuNE 6130412 |FINITURE NEL SETTORE LEGNOB__|CEAR-08/D _|Design Laboratorio o integrative altermativa__|DEI PRODOTTI INPELLEB | volo PRODOTTI INLEGNO A
e, ALTERNATIVO
metodologie e \BORATORIO DI DESIGN E
pratiche del 'SOSTENIBILITA' B, G10041
design, PROGETTAZIONE AVANZATA
PERCORSO LABORATORIO DI DESIGN E PROGETTARE CON LE TECNOLOGIE obbligatorio in | DEI PRODOTTI INLEGNOB,
|COMUNE G13030 | TECNOLOGE B 12/G13030-1 _|EMERGENTIB CEAR-08/D__|Design Laboratorio | degiinteri e alternativa__|G10042 PROGETTAZIONE _|volo.
ALTERNATIVO A G10029
LABORATORIO DI DESIGN E
'SOSTENIBILITA'B, G10041
PROGETTAZIONE AVANZATA
DEI PRODOTTI IN LEGNO B,
Attivita 042 PROGETT?
PERCORSO formative affini obbligatorio in | AVANZATA DEI PRODOTTI IN i obietv formathi dei singoll modull 000 | medesimi del
ComMUNE 6130302 |PROGETTARE LINTERAZIONEB  |CEAR-0B/D _|Design Laboratorio o integrative altemativa |PELLEB oo L TE IE A
metodologie e
pratiche del ALTERNATIVO A G10030
design, | ABORATORIO DESIGN E
TECNOLOGIE B, G10029
degliintemi e BORATORIO DI DESIGN E
delle 'SOSTENIBILITA' B, G10041
PERCORSO PROGETTAZIONE AVANZATA PRODOTTI, ACCESSORI, comunicazioni obbiigatorio in | PROGETTAZIONE AVANZATA
|COMUNE 13042 |DEIPRODOTTIIN PELLE B 12/G13042-1 | COMPONENTI IN PELLE E AFFINIB | CEAR-08/D | Design Laboratorio | multimediali alternativa___|DEI PRODOTTI INLEGNOB__voto.
ALTERNATIVO A G10030
LABORATORIO DESIGN E
TECNOLOGIE B, G10029
BORATORIO DI DESIGN E
Attivita 'SOSTENIBILITA' B, G10041 Gi obietti formativi i singoll moduli sono | medesimi del
PERCORSO COLORI, SUPERFICI, FINITURE NEL formative affini obbligatorio in |PROGETTAZIONE AVANZATA LABORATORIO DI PROGETTAZIONE AVANZATA DEI
|comunE G13042-2 | SETTORE PELLE B CEAR-08/D_|Design Laboratorio o integrative altermativa___|DEI PRODOTTI INLEGNOB__volo PRODOTTI IN PELLE A
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Formazione di

Il laboratorio offre una visione complessiva degli elementi
che intervengono nella progettazione e produzione delle
varie tipologie di imballaggi con un'attenzione particolare agl
aspetti formali ¢ strutturali, materici & tecnologici, alla
sostenibilita ambientale nonché alfinterazione cor
utilizzatori. Lo studente acquisisce e sperimenta in
esercitaizoni pratiche Ia conoscenza degli elementi che
influiscono nellinnovazione complessiva del sistema

ari

base nel costiluito dal contenitore e dal suo contenuto, agli elementi

PERCORSO LABORATORIO DI PACKAGING LABORATORIO DI PACKAGING progetto di comunicativifinformativi, alle trasformazioni del consumo e
| COMUNE G13010  |DESIGN 6/G13010 |DESIGN CEAR-08/D__|Design Laboratorio | design obbligatorio oto alle varie modalita di
PERCORSO Per la prova
|COMUNE G13018  |PROVAFINALE 3/G13018 |PROVAFINALE (vuoto) (vuoto) Prova finale _finale obbligatorio gludizio m

TIROCINIO: Tirocinio Standard

(300 ore) oppure Tirocinio.

Te jorkshop da 4 cfu +

613020, 613020, Tirocini formativi | Tirocini Tesi progettuale con

PERCORSO G13021,  |TIROCINIO, TROCINIO G13021, | TIROCINIO, TIROCINIO INTERNO, edi formativi e di \AziendallmpresalEnte, su brief
|coMUNE G13022 __|INTERNO, TIROCINIO ESTERO 12/G13022__[TIROCINIO ESTERO NN (vuoto) 12|F obbligatorio _|aziendale (8 cfu) = Totale 12 cfu_giudizio m
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Allegato 2 - quadro di sintesi

TAF Unita
Didattica

. SSD Unita denominazione SSD unita didattica - CFU tot .
Ambito Didattica - DM 639 DM 639 ambito | CTUtTAF|  esami

Formazione di base nella 6
rappresentazione CEAR-10/A Disegno

6
Formazione scientifica MATH-02/B Geometria

6

48

Formazione tecnologica IMAT-01/A Scienza e tecnologia dei materiali

6
Formazione umanistica PHIL-04/A Estetica
Formazione di base nel progetto 24
di design CEAR-08/D Design 17
Discipline tecnologiche e
ingegneristiche CEAR-10/A Disegno

12

INFO-01/A Informatica

9 57
Scienze economiche e sociali ECON-07/A Economia e gestione delle imprese
Culture, metodologie e pratiche
del design, dell'allestimento degli 36
interni e delle comunicazioni
multimediali CEAR-08/D Design
Attivita formative affini o 36 36
integrative
A scelta dello studente 12 12 !
Per la conoscenza di almeno una 3
lingua straniera ANGL-01/C Lingua, traduzione e linguistica inglese 6

3
Per la prova finale (vuoto) (vuoto)
Altre conoscenze utili per 9
l'inserimento nel mondo del lavoro |NN (vuoto) 21
Tirocini formativi e di 12
orientamento NN (vuoto)

180 180 18
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