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Navigating the Mirage. Inside Shanghai Between Virtual and Tangible

A fascinating juxtaposition unfolds in the heart of Shanghai’s vibrant urban mosaic, where the virtual and the tangible 
engage in a seductive dance that illuminates the complexities of contemporary society. Navigating the Mirage embarks 
on a journey through this urban mosaic, where dreams, aspirations, and challenges continually shape the city’s identity. 
Shanghai’s skyline, adorned with iconic architectural wonders, embodies collective societal ambitions. Beyond physical 
grandeur, the city’s intense virtual rêverie offers an Edenic space for limitless imagination and innovation. In this digital 
realm, Shanghai becomes a theatre of unlimited potential, facilitated by a digital ecosystem that fosters global 
connections and transactions. The arts flourish in Shanghai’s virtual Eden, bridging the gap between the 
intangible and the tangible. However, the allure of the virtual world must be balanced with genuine human connections. 
Shanghai’s advanced technological landscape plays a fundamental role in redefining reality through artificial 
intelligence and virtual experiences. The journey explores Shanghai’s Eden’s idea in a complex dichotomy between the 
virtual and the tangible, offering a narrative of contemporary existence’s dreams, aspirations, and complexities.

Navigare il miraggio. Esplorando Shanghai tra spazi virtuali e tangibili

Nel cuore del vibrante mosaico urbano di Shanghai si sviluppa un’affascinante giustapposizione, dove il virtuale 
e il tangibile si impegnano in una danza seducente che illumina le complessità della società contemporanea. 
Navigare il miraggio intraprende un viaggio attraverso questo mosaico urbano, dove sogni, aspirazioni e sfide 
plasmano continuamente l’identità della città. Lo skyline di Shanghai, ornato da meraviglie architettoniche 
iconiche, incarna le ambizioni collettive della società. Oltre alla grandezza fisica, l’intensa reverie virtuale della 
città offre uno spazio edenico per l’immaginazione e l’innovazione senza limiti. In questo regno digitale, Shanghai 
diventa un teatro dal potenziale illimitato, facilitato da un ecosistema digitale che favorisce connessioni e 
transazioni globali. Le arti fioriscono nell’Eden virtuale di Shanghai, colmando il divario tra l’intangibile e il tangibile. 
Tuttavia, il fascino del mondo virtuale deve essere bilanciato da autentici legami umani. L’avanzato panorama 
tecnologico di Shanghai gioca un ruolo fondamentale nella ridefinizione della realtà attraverso l’intelligenza artificiale e 
le esperienze virtuali. Il viaggio esplora l’idea di Eden di Shanghai in una complessa dicotomia tra virtuale e 
tangibile, offrendo una narrazione dei sogni, delle aspirazioni e delle complessità dell’esistenza contemporanea.

Rêverie, virtual landscapes, urban identity, Shanghai, urban mosaic
Rêverie, paesaggi virtuali, identità urbana, Shanghai, mosaico urbano
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Vesper è una rivista scientifica semestrale, multidiscipli-
nare e bilingue, si occupa delle relazioni tra forme e pro-
cessi del progetto e del pensiero. Ponendo lo sguardo al 
crepuscolo, quando la luce si confonde con il buio e l’og-
getto illuminante non è più visibile, Vesper intende leg-
gere l’atto progettuale seguendo e rendendo evidente il 
moto della trasformazione. Pitagora identificò nel pianeta 
Venere sia la stella della sera (Hesperos) che quella del mat-
tino (Phosphoros), i due nomi si riferiscono allo stesso astro 
ma posto in condizioni temporali differenti. Vesper dichia-
ra quindi una posizione più che un oggetto e privilegia il 
situarsi che ne profila lo statuto. Non è qui accesa la luce 
tagliente dell’alba, che promette giorni completamente 
nuovi e alti sol dell’avvenire, ma quella che fa intravedere 
nella penombra una possibilità nell’esistente. 

Richiamando e rinnovando la tradizione delle riviste car-
tacee italiane, Vesper ospita un paesaggio articolato di moda-
lità narrative, accoglie forme di scrittura e stili differenti, 
privilegia l’intelligenza visiva del progetto, dell’espressio-
ne grafica, dell’immagine e delle contaminazioni tra lin-
guaggi. La rivista è pensata nella sua successione di numeri 
tematici come discorso sulla contemporaneità, nello spa-
zio di ogni singolo numero è articolata in un insieme di 
rubriche che gettano luci differenti sul tema. Nel proce-
dere delle diverse sezioni – editoriale, citazione, proget-
to, racconto, lezione, saggio, inserto, traduzione, archivio, 
viaggio, ring, tutorial, dizionario – mutano i riverberi tra 
idee e realtà, si accende l’intreccio tra evidenze concrete e 
loro potenzialità, potenziali trasformativi, immaginari. Le 
rubriche sono pensate non per aggiornare istantaneamente 
ma per indagare condizioni progettuali e per fornire stru-
menti e materiali dall’ombra lunga. 

Vesper
Journal of Architecture, Arts & Theory

Vesper is a six-monthly, multidisciplinary and bilingual sci-
entific journal which deals with the relationships between 
forms and processes of thought and of design. Gazing into 
the dusk, when light slowly merges with darkness and the 
illuminating object is no longer visible, Vesper aims to 
interpret the act of designing through tracing and reveal-
ing the movement of transformation. Pythagoras identified 
in the planet Venus both the evening star (Hesperos) and 
the morning star (Phosphoros), assigning the two names 
to the same star observed in different temporal conditions. 
Vesper thus states a perspective rather than an object, priv-
ileging the condition that defines its status. Rather than the 
sharp light of dawn, heralding a brand-new day and prom-
ising a brighter future, it is the twilight that allows you to 
have a glimpse at the potential of what is already there.

Following the tradition of Italian paper journals, Vesper 
revives it by hosting a wide spectrum of narratives, wel-
coming different writings and styles, privileging the visual 
intelligence of design, of graphic expression, of images and 
contaminations between different languages. The jour-
nal is conceived as a series of thematic issues that build a 
discourse on the contemporary. Each issue is divided into 
sections that offer a range of diverse perspectives on the 
theme analysed: editorial, quote, project, tale, lecture, essay, 
extra, translation, archive, journey, ring, tutorial, dictionary. 
Throughout the different sections, reverberations between 
ideas and reality change, connections emerge between tan-
gible facts and their potentials, transformative prospects, 
collective perception. The principal aim of these sections is 
not to provide instant news, but to offer an in-depth investi-
gation of different instances of design and to provide tools 
and materials that have a long-lasting effect.
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Journey, the eternal return1. In the heart of Shanghai’s vibrant urban 
mosaic, an interplay unfolds a seductive dance between the virtual 
and the tangible. This juxtaposition reveals the complexities and 
challenges of contemporary society as we embark on a voyage through 
this urban mosaic, exploring the intricate relationship between 
virtual landscapes and tangible realities. In this dynamic city, dreams, 
aspirations, and challenges converge, shaping its ever-evolving identity. 
Shanghai’s skyline, featuring iconic landmarks like the Oriental 
Pearl Tower and Shanghai Tower, embodies the collective aspirations 
of contemporary society2. These structures mirror the ambitions 
interwoven into the city’s essence. However, Shanghai’s allure extends 
beyond physical grandeur. The city’s intense virtual rêverie, a realm of 
unlimited imagination and innovation, stands as an Edenic space where 
ideas and dreams flourish without the limitations of the material world.

The journey’s title, Navigating the Mirage, holds great significance 
as it symbolises our exploration of contemporary cultural landscapes. 
The term ‘mirage’ evokes visions of illusory splendour, serving as  
a metaphor for the virtual realms that continually captivate our senses. 
‘Navigating’ underscores the dynamic dichotomy between these parallel 
worlds, showcasing the multifaceted nature of Shanghai’s contemporary 
existence. In today’s rapidly evolving urban landscapes, the concept  
of rêverie takes on a new dimension as it intersects with the emerging 
realm of virtual spaces. Beyond traditional philosophical daydreaming 
within the city, individuals increasingly find themselves navigating  
a hybrid space that blurs the lines between the real and the virtual. 
This journey moves into the intriguing synergy between rêverie  
and virtual space, exploring how the urban experience is evolving in 
this shifting landscape. Rêverie, is the act of momentarily disconnecting 
from the immediate urban environment to allow the mind to wander 
freely. Traditionally, this mental escape involves introspection, 
imagination, and contemplation within the physical confines of the city. 
However, the advent of virtual spaces, facilitated by technology  
and the digital age3, introduces a transformative element to the concept 

Il viaggio, l’eterno ritorno1. Nel cuore del vibrante mosai-
co urbano di Shanghai, una danza seducente tra il virtuale 
e il tangibile si snoda in un gioco di contrapposizioni che 
svela le complessità e le sfide della società contemporanea; 
nell’intraprendere un viaggio attraverso un tale mosaico 
urbano, esploriamo l’intricata relazione tra paesaggi virtuali 
e realtà tangibili. In questa città dinamica, sogni, aspirazio-
ni e sfide convergono, plasmando un’identità in continua 
evoluzione. Lo skyline di Shanghai, dominato da monu-
menti iconici come l’Oriental Pearl Tower e la Shanghai 
Tower, incarna le aspirazioni collettive della società con-
temporanea2. Le strutture rispecchiano le ambizioni intes-
sute nell’essenza della città. Tuttavia, il fascino di Shanghai 
va oltre la maestosità dei suoi edifici. L’intensa rêverie virtua-
le della città, in cui regnano l’immaginazione e l’innovazio-
ne senza limiti, si erge come uno spazio edenico in cui idee 
e sogni germogliano oltre i confini del mondo materiale.

Il titolo del viaggio, Navigare il miraggio, è altamente signi-
ficativo in quanto emblematico della nostra esplorazione 
dei paesaggi culturali contemporanei. Il termine “miraggio” 
evoca visioni di splendore illusorio, e funge da metafora per 
i mondi virtuali che catturano continuamente i nostri sensi. 
Il termine “navigare” pone l’enfasi sulla dicotomia dinamica 
tra questi mondi paralleli, mostrando l’essenza sfaccettata 
della Shanghai contemporanea. Nel contesto della rapida 
evoluzione dei paesaggi urbani, il concetto di rêverie assu-
me una nuova dimensione che scaturisce dall’incontro con 
l’ambito emergente degli spazi virtuali. Al di là della tradi-
zionale contemplazione filosofica insita nell’esplorazione 
della città, ci si trova sempre più spesso a navigare uno spa-
zio ibrido che offusca i confini tra reale e virtuale. Questo 
viaggio sonda l’affascinante sinergia tra rêverie e spazio vir-
tuale, indagando le modalità di evoluzione dell’esperienza 
urbana in un paesaggio mutevole. Rêverie è l’atto di discon-
nettersi momentaneamente dall’ambiente urbano circo-
stante per permettere alla mente di vagare liberamente. 
Tradizionalmente, questa fuga mentale implica l’esercizio 
dell’introspezione, dell’immaginazione e della contempla-
zione all’interno dei confini fisici della città. Tuttavia, l’av-
vento degli spazi virtuali, reso possibile dalla tecnologia e 
dall’era digitale3, introduce un elemento trasformativo al 

of rêverie. In today’s urban settings, rêverie can increasingly become  
a portal to the virtual world, where individuals transcend the physical 
confines of their surroundings. Daydreaming now encompasses 
digital adventures, immersive experiences, and a fusion of real and 
virtual elements.

In the digital realm, Shanghai’s urban landscape transforms into  
a theatre of unlimited potential4. The city’s digital ecosystem facilitates 
connections and cultural transactions across space and time. Powerful 
e-commerce platforms like Tencent and Alibaba create online market-
places where global commerce converges, enabling individuals to 
explore, create, and interact without physical constraints. This virtual 
marketplace, reminiscent of the paradisiacal Tree of Knowledge, 
generates a new form of human interaction, blending tangible trans-
actions with digital transcendence. The arts thrive in Shanghai’s virtual 
Eden, providing a sanctuary for creativity to flourish in metaphysical 
realms. Hybrid spaces like The M50 art district bridge the gap 
between the material and the virtual. Artists from diverse backgrounds 
come together to share their creations with a global audience. In this 
hybrid art space, artistic expressions become conduits for introspection, 
societal critique, and dialogue, bridging the gap between the intangible 
and the tangible, the virtual and the real5. The Wukang Mansion, with 
its ghostly tale rooted in tragic reality, has captured the interest of the 
virtual realm community, transcending into an iconic physical land-
mark. This phenomenon exemplifies the intensity of urban phenomena 
within a hybrid reality, offering a new, captivating urban experience. 

The urban landscape itself has become a canvas for this hybrid 
rêverie. Parks, squares, heritage buildings and public spaces like  
the Roof Mall, designed by Jean Nouvel and equipped with augmented 
reality installations, enable individuals to merge the physical and  
the digital seamlessly. Virtual reality headsets and smartphones act 
as gateways to a parallel dimension within the city, where users engage 
with augmented information, interactive art, and entirely new urban 
narratives. Emotional connections to urban spaces, cultivated by 

concetto di rêverie. Nei contesti urbani odierni, la rêverie può 
diventare sempre più un portale verso il mondo virtuale, in 
cui l’osservatore trascende i confini fisici dell’ambiente cir-
costante. La contemplazione ora significa mettere in conto 
anche avventure digitali, esperienze immersive e una fusio-
ne di elementi reali e virtuali.

Nel mondo digitale, il paesaggio urbano di Shanghai 
si trasforma in un teatro dalle potenzialità illimitate4. 
L’ecosistema digitale della città facilita le interazioni e le 
transazioni culturali nello spazio e nel tempo. Potenti piat-
taforme di e-commerce come Tencent e Alibaba creano 
mercati online su cui si riversa il commercio globale, con-
sentendo alle persone di esplorare, creare e interagire sen-
za vincoli fisici. Attraverso la commistione di transazioni 
tangibili e trascendenza digitale, questo mercato virtuale, 
che ricorda il paradisiaco Albero della Conoscenza, genera 
una nuova forma di interazione umana. Le arti prosperano 
nell’Eden virtuale di Shanghai, il tempio della creatività che 
si esprime in luoghi metafisici. Spazi ibridi come il M50 art 
district colmano il divario tra il materiale e il virtuale. Artisti 
provenienti da contesti diversi vi convergono per condivi-
dere le loro creazioni con un pubblico globale. In questo 
spazio artistico ibrido, le espressioni artistiche favorisco-
no l’introspezione, la critica sociale e il dialogo, colmando 
il divario tra l’intangibile e il tangibile, il virtuale e il reale5. 
La Wukang Mansion, con la sua storia spettrale radicata in 
una tragica realtà, ha catturato l’interesse della comunità 
virtuale, traducendosi in un iconico punto di riferimento 
fisico. Un fenomeno questo che dimostra l’intensità delle 
manifestazioni urbane all’interno di una realtà ibrida e offre 
una nuova e accattivante esperienza della città.

Il paesaggio urbano stesso è come un foglio bianco che 
disegna i contorni di questa rêverie ibrida. Parchi, piazze, 
edifici storici e spazi pubblici come il Roof Mall, progetta-
to da Jean Nouvel e dotato di installazioni di realtà aumen-
tata, consentono alle persone di fondere lo spazio fisico 
con quello digitale senza soluzione di continuità. I visori 
per la realtà virtuale e gli smartphone fungono da porte 
d’accesso a una dimensione parallela all’interno della cit-
tà, dove gli utenti interagiscono con informazioni aumen-
tate, arte interattiva e narrazioni urbane completamente 

John Latto, Disconnected connectivity: homage to the virtual, 2018.John Latto, View from the tower: touching the untouchable, 2018. John Latto, Collective connectivity, 2019.
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rêverie, are expanding into the digital realm. Users explore virtual 
recreations of historical sites, connect with online communities pas-
sionate about urban exploration, and envision the future of their  
city through virtual planning tools. These digital encounters foster  
a sense of belonging and emotional resonance that transcends the 
boundaries of the physical world. However, rêverie within the context 
of the hybrid space presents its own set of challenges; the allure  
of the virtual is not without its shadows6. As the virtual and the tan-
gible interweave, maintaining a delicate balance becomes essential. 
The enchantment of the digital realm can inadvertently lead to 
detachment from the physical world, potentially eroding authentic 
human connections7. Shanghai’s Eden’s narrative through Navigating 
the Mirage emphasises the importance of harmonising these realms,  
a reminder that the dream of virtual aspirations should not eclipse 
the essence of genuine human experiences.

Touching the Untouchable. Urban Realities in Spectra
‘The virtual is fully real, in so far as it is virtual’8. Husserl’s philosophical 
dogmas echo through the urban landscape of Shanghai, where 
subjective experiences intertwine with towering skyscrapers, blurring 
the lines between the tangible and the virtual9. The city, a canvas  
of intentions and perceptions, embodies Husserl’s concept of the life 
world. Each passerby paints their own reality onto the metropolis, 
transforming it into a kaleidoscope of meanings. From the heights 
of the Shanghai Tower’s viewing platform, three figures stare into 
the expanse, creating a bridge between the phenomenological essence 
of the city and its digital replica. Here, the city sheds its physicality, 
transcending into a noematic entity – a reflection existing solely 
within the minds of its inhabitants. In this surreal vista, the cityscape 
emerges not just as a landscape of brick and concrete but as an ethereal, 
intangible entity existing in the realms of our consciousness. This 
digital overlay blurs the boundaries between what is tangible and what 
is imagined, crafting a dreamscape where the urban reality melts into 
the virtual. As we traverse this hybrid space, it becomes evident that  
the metropolis isn’t merely a geographical entity but an amalgamation 
of our subjective perceptions, intertwined intricately with the digital 
fabric that envelops it.

Fractured Realities. Digital Eden and the Isolation Epoch
In the chaos of the technological epoch, the railway platform stands 
as a haunting tableau of disconnection, a tribute to the profound 

nuove. I legami emotivi con gli spazi urbani, alimentati 
dalla rêverie, si stanno espandendo all’interno del mondo 
digitale. Gli utenti esplorano ricreazioni virtuali di siti sto-
rici, si connettono con comunità online appassionate di 
esplorazione urbana e immaginano il futuro della loro cit-
tà attraverso strumenti di pianificazione virtuale. Questi 
incontri digitali promuovono un senso di appartenenza 
e una dimensione emotiva che trascendono i confini del 
mondo fisico. Tuttavia, la rêverie nel contesto dello spazio 
ibrido presenta una serie di sfide; il fascino del virtuale non 
è privo di ombre6. Poiché il virtuale e il tangibile si intrec-
ciano, diventa essenziale mantenere un delicato equilibrio. 
Il fascino del mondo digitale può inavvertitamente portare 
al distacco dal mondo fisico, erodendo potenzialmente le 
interazioni umane più autentiche7. La narrazione dell’E-
den di Shanghai attraverso Navigating the Mirage sottolinea 
l’importanza di armonizzare questi due mondi, ricordando 
che il sogno delle aspirazioni virtuali non dovrebbe eclissa-
re l’essenza delle esperienze umane reali.

Toccare l’intoccabile. Realtà urbane a Spectra
“Il virtuale è pienamente reale, in quanto virtuale”8. I dog-
mi filosofici di Husserl riecheggiano nel paesaggio urbano 
di Shanghai, in cui le esperienze soggettive si intreccia-
no con gli imponenti grattacieli, dilatando i confini tra 
il tangibile e il virtuale9. La città, crogiuolo di intenzio-
ni e percezioni, incarna la concezione husserliana del 
mondo della vita. Ogni passante proietta la propria real-
tà sulla metropoli, trasformandola in un caleidoscopio 
di significati. Dall’alto della piattaforma panoramica del-
la Shanghai Tower, tre figure guardano intente la distesa 
della città, creando un ponte tra l’essenza fenomenologica 
della metropoli e la sua replica digitale. Qui, la città per-
de la sua fisicità, trascendendo in un’entità noematica, un 
riflesso che esiste solamente nelle menti dei suoi abitanti. 
In questo panorama surreale, il contesto urbano emerge 
non solo come paesaggio di mattoni e cemento, ma intri-
so di un’entità eterea e intangibile che esiste nella nostra 
coscienza. Questa sovrapposizione digitale sfuma i con-
fini tra ciò che è tangibile e ciò che è immaginato, crean-
do un paesaggio onirico in cui la realtà urbana si fonde 
con il virtuale. Mentre attraversiamo questo spazio ibrido 
diventa evidente che la metropoli non è soltanto un’en-
tità geografica, ma un amalgama delle nostre percezioni 
soggettive saldamente intrecciato con la trama digitale 
che la avvolge.

Realtà frammentate. L’Eden digitale e l’epoca dell’isolamento
Nel caos dell’era tecnologica, la banchina ferroviaria si erge 
come un inquietante spazio di disconnessione, un tributo 
alle profonde implicazioni derivanti dalla fusione tra realtà 

implications arising from the fusion of physical reality and the digital 
realm. Once a bustling arena for shared experiences and interpersonal 
connections, it now languishes as a fragmented landscape, each 
individual cocooned within their virtual bubbles, entranced by curated 
narratives on social media. This disintegration of the once-vibrant 
social fabric unveils a disconcerting metamorphosis in our engagement 
with reality. The convergence of physical and virtual spheres reshapes 
our existence, leaving behind a tapestry of disconnected interactions. 
As Deleuze espoused, the virtual realm assumes its own reality, 
albeit divorced from physicality, reshaping the contours of our social 
tapestry10. Embracing this homage to the virtual, our communication 
landscape has shifted seismically. Devices, extensions of our very 
selves, weave a web of instant connections, transcending geographic 
confines and temporal limitations. Yet, among this digital sanctuary 
lies an oblivious detachment – a retreat into personal Edens – 
comforting, stimulating, isolating. Societal scholars, such as Sherry 
Turkle11, dissect this phenomenon, highlighting the flight from conversation 
as constant connectivity supplants face-to-face interactions. The charm 
of the virtual eclipses the richness of personal engagements, fostering  
a decay in our social adeptness and empathy. Moreover, this symbiosis 
between individuals and the digital fabric distorts our perception  
of reality. The virtual realm, adorned with AI-enhanced filters and 
meticulously curated narratives, births an idealised utopia, a mirage  
of perfection, an ephemeral Eden. This abyss between our digital 
and physical selves births an existential question: do we embody hollow 
facades in an anonymous digital metropolis?

Tethered Absences. Dialectics of Being and Digital Escapes
Heidegger’s12, philosophic masterpiece, Being and Time, champions the 
essence of our existence firmly rooted in active engagement with 
image and stands as a sharply defined proof, portraying a detachment 
from physicality, encapsulating individuals absorbed within their 
insular worlds. Merleau-Ponty’s13 phenomenological insights echo this 
detachment, emphasising our perception’s embodiment intertwined 
with our lived experiences. It highlights a subtle yet profound  
shift in our engagement with reality, potentially diverging from our 
deeper desires. Hegel’s14 dialectical philosophy frames a perspective  
on pursuing an idealised state through the digital realm, juxtaposing 
the physical and digital as thesis and antithesis. Here, the digital 
realm offers an alternative narrative, a synthesis where individuals seek 
fulfilment and connection absent in their physical lives. This quest  
for an idealised state through the digital realm unfolds as a personal 
journey, an exploration. It becomes a means to escape the complexities 
of physical existence, striving for relief, relationships, and a sense  
of belonging. However, crucial introspection is warranted, for this digital 
departure may lead to further disconnection from our authentic 
selves and the abundance that physical reality offers. The captured 
image hints at a departure from corporeal experiences. Yet, it’s striking 
that the individuals appear to prioritise their digital presence over 
their physical embodiment, potentially reshaping their relationship 
with the tangible world.

Edenic Charisma. Nostalgia and Aspirations on Wukang Road
Formerly christened the Normandie Apartments, the architectural 
work by the visionary László Hudec15 has evolved into a magnetic 
focal point for both local Shanghainese and globetrotting enthusiasts. 
Among Hudec’s rich architectural legacy from 1918 to 1945, Wukang 
Road stands as an eminent proof of his talent, beckoning an array  
of illustrious residents and curious admirers over time. Today, this 
locale magnetises throngs of enthusiasts navigating the lively Wukang 
Road, poised for that elusive perfect shot. Crowds, donned with  

fisica e mondo digitale. Un tempo era uno spazio vivace che 
accoglieva esperienze condivise e legami interpersonali, ora 
languisce come un paesaggio frammentato, in cui ognuno 
è avvolto nella propria bolla virtuale, rapito da narrazioni 
curate sui social media. Questa disintegrazione di ciò che 
un tempo costituiva un tessuto sociale dinamico palesa una 
sconcertante metamorfosi nel modo in cui ci rapportiamo 
alla realtà. La convergenza di ambiti fisici e virtuali rimo-
della la nostra esistenza, lasciando dietro di sé un insie-
me di interazioni sconnesse. Come ha spiegato Deleuze, 
il mondo virtuale assume una propria realtà, seppur avul-
sa dalla fisicità, ridisegnando i contorni del nostro ordito 
sociale10. L’adesione al tributo del virtuale ha radicalmente 
trasformato le nostre modalità comunicative. I dispositi-
vi, estensioni di noi stessi, tessono una rete di connessioni 
istantanee, trascendendo confini geografici e limiti tempo-
rali. Eppure, in questo luogo dominato dal digitale regna 
un distacco inconsapevole – un rifugiarsi nell’Eden per-
sonale – che offre conforto e stimoli, ma isola. Nell’analisi 
di questo fenomeno, gli studiosi della società come Sherry 
Turkle11 evidenziano la fuga dalla conversazione insita nella 
sostituzione delle interazioni fisiche con la costante con-
nettività. Il fascino del virtuale eclissa l’importanza dell’in-
terazione fisica tra le persone e favorisce il declino delle 
nostre capacità di socializzazione e dell’empatia. Inoltre, 
questa simbiosi tra gli individui e il tessuto digitale distorce 
la nostra percezione della realtà. Il mondo virtuale, adorna-
to da filtri potenziati e narrazioni meticolosamente curate 
dall’intelligenza artificiale, dà vita a un’utopia idealizzata, 
a un miraggio di perfezione, a un Eden effimero. Il con-
seguente divario tra il nostro io digitale e quello fisico fa 
sorgere una domanda esistenziale: non siamo altro che fac-
ciate vuote in un’anonima metropoli digitale?

Assenze vincolate. Dialettica dell’essere e fughe digitali
Il capolavoro filosofico di Heidegger12, Essere e tempo, 
difende l’essenza della nostra esistenza saldamente radi-
cata nella relazione attiva con l’immagine e presenta 
un’argomentazione ben definita, nella descrizione di un 
distacco dalla fisicità e la rappresentazione di individuali-
tà immerse nei loro mondi insulari. Le intuizioni fenome-
nologiche di Merleau-Ponty13 riprendono questo distacco, 
sottolineando l’intrecciarsi della percezione individuale 
con le esperienze vissute ed evidenziando un cambiamen-
to sottile ma profondo nel nostro rapporto con la realtà, 
potenzialmente divergente dai nostri desideri più pro-
fondi. La filosofia dialettica di Hegel14 mette a fuoco una 
prospettiva sul perseguimento di uno stato idealizzato 
attraverso il mondo digitale, giustapponendo il fisico e il 
digitale alla stregua di tesi e antitesi. Qui, il mondo digi-
tale offre una narrazione alternativa, una sintesi in cui gli 
individui ricercano la realizzazione e la connessione che 
non trovano nella vita fisica. Questa ricerca di uno stato 
idealizzato attraverso la sfera digitale assume la forma di 
un viaggio personale, un’esplorazione. Diventa un mezzo 
per sfuggire alle complessità dell’esistenza fisica andan-
do in cerca di sollievo, di relazioni e senso di appartenen-
za. Tuttavia, una profonda riflessione si rende necessaria 
poiché la “partenza” digitale può portare a un’ulteriore 
disconnessione dal nostro sé autentico e dalla ricchez-
za che la realtà fisica ci offre. L’immagine catturata è il 
sintomo di un allontanamento dalle esperienze corporee. 
Tuttavia, è un fatto singolare che gli individui sembrino 
dare priorità alla loro presenza digitale rispetto alla loro 
incarnazione fisica, potenzialmente rimodellando il loro 
rapporto con il mondo tangibile.

Carisma edenico. Nostalgia e aspirazioni su Wukang Road
Nata con il nome di Normandie Apartments, l’opera archi-
tettonica del visionario László Hudec15 si è evoluta fino a 
diventare un centro di grande attrattiva sia per gli abitanti 
di Shanghai che per viaggiatori incalliti. Nel contesto del 
vasto patrimonio architettonico lasciatoci da Hudec negli 
anni tra il 1918 e il 1945, Wukang Road si erge a insigne 
testimonianza del suo talento, attirando nel corso del tem-
po una serie di residenti illustri e curiosi ammiratori. Oggi, 

John Latto, Wukang Mansions (1924), Shanghai: the pilgrimage, 2021. John Latto, Navigating the narrative, 2022.
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The dichotomy between physical reality and the appeal of the digital 
sphere reverberates across each image, mirroring Hegel’s dialectics  
in a constant search for synthesis amidst societal ideals and personal 
aspirations. Whether within the bustling scenes of Wukang Road  
or the historical reverberations of Xintiandi, the interplay of epochs, 
architectural marvels, and contemporary aspirations remains a testi-
mony to Shanghai’s vibrant spirit and metamorphosis. Differentiating 
between the virtualised and the virtual, between representations  
and creations of places, fosters a fine understanding of our urban land-
scapes. While virtualisation encodes possibilities, virtuality remains 
receptive to unforeseen potentialities, emphasising the uniqueness 
of each urban narrative.

The cityscape, an ever-evolving crucible of cultural intersections, 
serves as a canvas for projecting idealised lifestyles, waving individuals 
to seek and portray aspirational existences. Yet, among this pursuit, 
the tensions arising from societal standards, amplified by the digital 
era, construct an unattainable paradigm of perfection. Navigating this 
intricate labyrinth demands critical introspection into social media’s 
role in shaping ideal perceptions. Embracing authenticity, nurturing 
self-acceptance, and celebrating the diversity of experiences emerge 
as antidotes to the risks of chasing an idealised paradise.

As we confront this complex interplay between reality and its digital-
ly curated counterpart, weaving authenticity into the urban fabric 
becomes essential. Within this acceptance, we reclaim the power to 
shape our narratives, harmonising the realms of the real and the ideal. 
In this synthesis of diverse urban narratives, embracing authenticity 
becomes the guiding compass as we traverse these dynamic terrains, 
fostering a harmonious fusion between the realms of the real  
and the ideal, illuminating our urban odyssey with the brilliance  
of genuine experiences.

viaggio metafisico risuonano echi della fenomenologia di 
Husserl, dell’essenza dell’essere di Heidegger e della per-
cezione incarnata di Merleau-Ponty, a sfidare la nostra 
comprensione della realtà all’interno del quadro urbano.

La dicotomia tra la realtà fisica e il fascino della sfera 
digitale si riverbera in ogni immagine, rispecchiando la 
dialettica hegeliana in una ricerca costante di sintesi tra 
ideali sociali e aspirazioni personali. Che si tratti delle 
vivaci scene di Wukang Road o dei riferimenti storici di 
Xintiandi, l’interazione tra epoche, meraviglie architet-
toniche e aspirazioni contemporanee sta a testimoniare 
lo spirito vibrante di Shanghai e delle sue metamorfosi. 
Saper distinguere tra virtualizzato e virtuale, tra rappre-
sentazioni e creazioni di luoghi è premessa indispensa-
bile per una profonda comprensione dei nostri paesaggi 
urbani. Mentre la virtualizzazione codifica le possibilità, 
la virtualità rimane ricettiva alle potenzialità impreviste, 
enfatizzando l’unicità di ogni narrazione urbana.

Il paesaggio urbano, un crogiolo di intersezioni cultu-
rali in continua evoluzione, è come un foglio bianco su 
cui delineare stili di vita idealizzati, che spinge gli indi-
vidui a cercare e a rappresentare esistenze aspirazionali. 
Eppure, in questa ricerca, le tensioni derivanti dagli stan-
dard sociali, amplificate dall’era digitale, costruiscono il 
paradigma di una perfezione irraggiungibile. Per orien-
tarsi in questo intricato labirinto si rende necessaria una 
riflessione critica sul ruolo dei social media nella creazio-
ne di percezioni ideali. Abbracciare l’autenticità, favorire 
l’accettazione di sé e celebrare la diversità delle esperienze 
sono verosimilmente gli antidoti ai rischi insiti nell’inse-
guire un paradiso idealizzato.

Di fronte alla complessa interazione tra la realtà e la sua 
controparte curata digitalmente, intessere l’autenticità 
nel tessuto urbano diventa essenziale. In tale accettazione 
riacquistiamo il potere di plasmare le nostre narrazioni, 
armonizzando gli ambiti del reale e dell’ideale. In questa 
sintesi di diverse narrazioni urbane, abbracciare l’autenti-
cità diventa la bussola che ci guida nell’attraversare questi 
terreni dinamici, promuovendo una fusione armoniosa tra 
i mondi del reale e dell’ideale e illuminando la nostra odis-
sea urbana con la brillantezza di esperienze autentiche.

the trendiest novelties, from milk tea cups to the latest coffee blends, 
fuel a consumptive fervour.

The resurgence of interest poses a dichotomy: a nostalgic yearning 
for Shanghai’s enigmatic past or a contemporary fixation on the ‘image’ 
in the realm of social media. An aspirational projection of cultural 
sophistication interweaves with the pursuit of social acceptance, 
accentuating the architecture’s role as a mere backdrop on the met-
ropolitan stage. The hunt for aesthetic enhancement diversifies, 
adorning neighbouring facades with artificial blooms, each competing 
for attention, subtly diverting focus from the original charisma. 
From this lens, the appetite for perfection converges with the desire 
for visibility, blurring the lines between authenticity and simulation. 
The dilemma emerges: how do we reconcile this intricate interplay?

Ephemeral Splendour. Facades of Desire in Shanghai’s Metropolis
Traversing the metaphysical expanse of the metropolis is an intimately 
personal odyssey, where the journey replaces the destination. Individual 
narratives intertwine, crafting a patchwork of energies that sculpt 
the city’s collective essence. Jia Zhangke’s poignant documentary,  
I Wish I Knew, intricately weaves eighteen distinct Shanghai narratives, 
portraying the city’s spirit. Each chapter echoes the memory-laden 
tales of soldiers, descendants of luminaries, and artists, unveiling  
a rich tapestry of wisdom and history.Within the vivacity of a French 
Concession street scene lies a vibrant mosaic of narratives: locals, 
labourers, tourists, and officials, all adding hues to a unified story.  
A navigation approach, fostering interlaced narratives and tangible 
connections with our surroundings, emerges, an expedition 
embracing urban complexities, where perceptions shape the path.

Constructed Realities. Xintiandi’s Idealised Narrative
The perpetual evolution of tensions between reality and the artificial 
constructs an ever-shifting landscape, where meticulously curated 
narratives blur the boundaries separating authentic experiences from 
the meticulously constructed, idealised versions of life often portrayed 
across social media platforms. This intricate dance between reality 
and its digitally enhanced portrait contributes to the formation of  
a hyper-stylised, oftentimes unattainable standard of beauty16, success, 
and happiness, amplifying societal pressures in the digital age. Among 
this dynamic interplay, Xintiandi, translated as ‘New Heaven and 
Earth’, emerges as a reinvigorated precinct within Shanghai’s French 
Concession, meticulously reconstructing shikumen or ‘stone gate’ 
dwellings reminiscent of the city’s 19th-century heritage. A vibrant 
amalgamation of bars, cafes, and restaurants adorns its streets, steeped 
in historical significance as the site of the inaugural congress of the 
Chinese Communist Party in 1921. As a cultural and historical nucleus, 
Xintiandi embodies a place of identity, dreams, and hope, a perfectly 
crafted artificial backdrop symbolising the desired idealised condition.

Synthesising Realities. Striking Authenticity in Urban Spaces
Delineating between the virtualised and the virtual realm initiates with 
the fine contrast between representing a place and creating a place. 
Here lies the distinction: virtualisation encodes the entirety of poten-
tialities, while virtuality remains open to unforeseen possibilities. 
Virtualisation manifests as the digital-discrete, disconnected, and coda-
ble, while virtuality embodies an analogue continuity, connectedness, 
and uniqueness17. In this intricate tapestry of urban existence, the clash 
between reality and artifice perpetually unfolds, blurring the boundaries 
of authenticity among curated narratives. Throughout our metaphysical 
voyage, echoes of Husserl’s phenomenology, Heidegger’s essence  
of being, and Merleau-Ponty’s embodied perception resonate, challeng-
ing our understanding of reality within the urban tableau.

questo luogo calamita folle di entusiasti che percorrono 
la vivace Wukang Road alla ricerca dell’inafferrabile scatto 
perfetto. La folla, al richiamo delle novità di tendenza che 
vanno dalle tazze di tè al latte alle ultime miscele di caffè, 
alimenta un fervore consumistico.

Questo rinnovato interesse pone una dicotomia: il desi-
derio nostalgico per l’enigmatico passato di Shanghai o la 
fissazione contemporanea sull’“immagine” nel mondo dei 
social media. Un modello aspirazionale di raffinatezza cul-
turale si intreccia con la ricerca dell’accettazione sociale, 
accentuando il ruolo dell’architettura come mero sfondo 
sul palcoscenico metropolitano. La ricerca di una valoriz-
zazione estetica si diversifica, con le fioriture artificiali che 
adornano le facciate limitrofe e fanno a gara per conqui-
starsi l’attenzione dei passanti, distogliendola subdolamen-
te dal carisma originario. Da questa prospettiva, la ricerca 
di perfezione coincide con il desiderio di visibilità, sfuman-
do i confini tra autenticità e simulazione. Sorge il dilemma: 
come conciliare una tale complessa interazione?

Splendore effimero. Facciate del desiderio nella metropoli  
di Shanghai

Attraversare la distesa metafisica della metropoli rappre-
senta un’odissea intimamente personale, dove il viaggio 
sostituisce la meta. Le singole narrazioni si intrecciano, 
creando un mosaico di energie che incidono l’essenza 
collettiva della città. Lo struggente documentario di Jia 
Zhangke, I Wish I Knew, intesse diciotto distinte narrazio-
ni di Shanghai in un ritratto dello spirito della città. Ogni 
capitolo dà voce ai racconti densi di ricordi di soldati, 
discendenti di luminari e artisti, restituendo un affresco 
carico di saggezza e storia. Nella vivace animazione di una 
strada della Concessione Francese troviamo un vibrante 
mosaico di narrazioni: gente del posto, operai, turisti e 
funzionari, che aggiungono diverse sfumature a un’unica 
storia. Emerge un approccio di navigazione che favori-
sce narrazioni intrecciate e connessioni tangibili con ciò 
che ci circonda, una spedizione che coglie le complessi-
tà urbane, e in cui il percorso è creato dalle percezioni.

Realtà costruite. La narrazione idealizzata di Xintiandi
La perpetua evoluzione delle tensioni tra la realtà e l’arti-
ficio costruisce un paesaggio in continua trasformazione 
in cui narrazioni meticolosamente curate offuscano i con-
fini che separano le esperienze autentiche dalle versioni 
idealizzate e attentamente costruite dell’esistenza spesso 
rappresentate sulle piattaforme dei social media. Questa 
danza complessa tra la realtà e il suo ritratto aumentato 
digitalmente contribuisce a creare standard iper-stilizza-
ti e spesso irraggiungibili di bellezza16, successo e felicità, 
amplificando le pressioni sociali nell’era digitale. In questa 
interazione dinamica, Xintiandi, tradotto come “Nuovo 
Cielo e Terra”, appare come un quartiere rinvigorito all’in-
terno della Concessione Francese di Shanghai, con un’ac-
curata ricostruzione delle shikumen o “case con la porta di 
pietra” che evocano l’edilizia della città del XIX secolo. Un 
vivace pullulare di bar, caffetterie e ristoranti adorna le sue 
strade intrise di significato storico, dove nel 1921 sorgeva 
la sede del congresso inaugurale del Partito Comunista 
Cinese. Centro culturale e storico, Xintiandi rappresen-
ta un luogo privilegiato e identitario, crogiuolo di sogni e 
speranze: uno sfondo artificiale perfettamente realizzato 
che si erge a simbolo dell’agognata condizione idealizzata.

Sintetizzare le realtà. Realizzare l’autenticità negli spazi urbani
La demarcazione tra il mondo virtualizzato e quello vir-
tuale inizia dal sottile contrasto tra la rappresentazione 
e la creazione di un luogo. È qui la differenza: la virtua-
lizzazione codifica l’insieme delle potenzialità, men-
tre la virtualità rimane aperta a possibilità impreviste. 
La virtualizzazione si manifesta come digitale-discreta, 
disconnessa e codificabile, mentre la virtualità incarna 
la continuità, la connessione e l’unicità analogiche17. In 
questo complicato affresco della vita urbana, lo scontro 
tra realtà e artificio si dispiega all’infinito, offuscando i 
confini dell’autenticità tra le narrazioni curate. Nel nostro 
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