
 
I fondamenti degli scacchi. 
 
1) La scacchiera. 

a- posizionamento della scacchiera;  
b- traverse, colonne, diagonali; 
c- lato di Donna, di Re, il centro; 
d- notazione (tutte le case hanno un nome). 

 
 
2) I pezzi degli scacchi. 

a- conosciamo i pezzi; 
b- disposizione dei pezzi; 
c- valore simbolico dei pezzi. 

 
 
3) Il movimento e la cattura dei pezzi. 

a- Torre, Donna, Alfiere, Cavallo; 
b- il Re, l’arrocco; 
c- il Pedone, promozione del pedone.  
 
 

4) La notazione scacchistica. 
a- il sistema algebrico; 
b- simboli e abbreviazioni di uso comune. 

 
 
5) Lo scacco. 

a- definizioni; 
b- difese. 

 
 
6) La conclusione della partita. 

a- la dotazione minima; 
b- scacco matto (definizione); 
c- la patta. 

 
 
7) I matti fondamentali 1. 

a- il matto con le due Torri; 
b- il matto con la Donna; 
c- il matto con la Torre. 

 
 
8) I matti fondamentali 2. 

d- il matto con gli Alfieri; 
e- il matto con Alfiere e Cavallo; 
f- due Cavalli non danno mai matto. 

 
 


