Santa Marta
Qualcosa che merita

Come dice Alice Rawsthorn il design & sprecato nella societa. Ne
facciamo il miglior uso possibile o stiamo perdendo il suo potenziale?
In un “mondo che ha disperatamente bisogno di essere riprogettato”
(Maldonado, 1970) il corso (Laboratorio Misto al corso di Laurea
Magistrale in Design del prodotto e della Comunicazione) si concentra
su tematiche emergenti e problemi del quotidiano contemporaneo,
focalizzandosi sulla dimensione del Design sociale, del Design per
I'innovazione sociale, del Design per i beni comuni.

| ragazzi hanno lavorato alla fase di ricerca raccogliendo
materiali di vario tipo, facendo indagini dirette e indirette, interagendo
con i cittadini, e inoltre raccogliendo interviste, e documentazione
storica, ragionando a gruppi e con attori locali sulle esigenze e le
aspettative, da cui hanno cominciato a sviluppare le loro proposte
progettuali. Obiettivo del laboratorio € quello di stimolare gli studenti
a leggere la realta contemporanea, cercare i punti di forza e sviluppare
proposte in relazione ai bisogni del territorio e del nostro tempo,
mettendo da parte quel fenomeno di autoreferenzialita che talvolta
affligge il mondo del design.

Ci interessa un approccio aperto e multidisciplinare al progetto,
aprendo lo sguardo verso un panorama piu ampio di opportunita; ci
interessa agire come facilitatori di processi di cambiamento offrendo
le nostre competenze legate all’agire progettuale, al saper progettare
artefatti e comunicazione, prodotti, servizi ed eventi.

Ci interessa la possibilita di dar vita a delle azioni concrete,
pratiche che sfruttano le opportunita di relazione e integrazione
dei progetti culturali, che coinvolgono i cittadini nel cambiamento,
che utilizzano gli strumenti del design per contribuire a creare
quella atmosfera intorno alla quale far crescere la dimensione della
consapevolezza civica del design: fare insieme per fare meglio.
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Sintesi progetti

De Novo

Oltre*

Ciacole in cusina
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Bisegar

Ca’mpo

Santa Marta

si ricuce

Tracce

Togethere

Dog Tour

RioBatin

Spiaja

SMFF
S. Marta Film Festival
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Corso di laurea magistrale
Design del prodotto
e della comunicazione visiva

Uno spazio per artisti, dove riunire le loro opere e raccontare le loro storie.
Un processo di interazioni, un servizio culturale. Lintento € quello di riscoprire
cio che € nascosto, dare voce agli abitanti, creare reti e connessioni.

Installazione multisensoriale. Condividere la ritrovata vista sulla laguna,
aggirando l'ostacolo fisico del muro sollevando il punto di vista tramite materiali
e strumenti della tradizione.

Il progetto vuole riportare le tradizioni e la storia del quartiere attraverso la
preparazione del cibo a Santa Marta, incentivando la convivialita. Texture e utensili
per preparare le varie ricette, possono unire le persone e innescare relazioni.

Ndemo propone un racconto di Santa Marta attraverso un percorso evento
allestito a cielo aperto che guida alla riscoperta della storia del quartiere
e della comunita del luogo.

Un percorso che ricostruisce ed esalta I'identita e la personalita di S. Marta,
una passeggiata tra le larghe calli, una caccia al tesoro per scoprire le curiosita
e le unicita di questo quartiere.

Affondando le proprie radici nell'idea di campo veneziano, il progetto ricrea a Santa
Marta uno spazio di ritrovo su misura per il quartiere: un sistema diffuso di orti/
arredi urbani, pensati per stimolare la collettivita ad interagire.

Santa Marta si ricuce nasce come laboratorio sartoriale, che attraverso attivita
di recupero e ricostruzione di tessuti dismessi, vuole stimolare e riattivare
la socialita di borgo e i residenti del quartiere.

Una collezione di prodotti che attingono alle tracce di S. Marta, con lo scopo
di connettere passato e futuro. Dare valore a storie, racconti e materiali
della tradizione per raccontare il quartiere.

Togethere ¢ il frutto della partecipazione attiva delle persone che,
spinte da un gioco creativo, configurano nel tempo una piazza fisica in continua
evoluzione, attualmente mancante.

Il progetto punta a fare di Santa Marta un polo attrattivo per i possessori di cani
attraverso una serie di postazioni diffuse che propongono delle soluzioni naturali
per la salute degli animali.

Realizzazione di un punto d’incontro che propone elementi ludici di carattere
storico della laguna. Lutilizzo di riferimenti all'acqua riportera inoltre alla memoria
la festa di Santa Marta.

Spiaja nasce con I'idea di restituire metaforicamente a Santa Marta la sua storica
spiaggia e I'atmosfera attorno alle sue tradizioni, con lo scopo di fermare i flussi
di persone che la transitano ma non la vivono.

Progetto di un kit di elementi divisibili ed assemblabili in modo intuitivo tra

di loro per godere di un cinema locale. Verra inoltre organizzato un film festival,
dove abitanti e studenti avranno la possibilita di incontrarsi e condividere
nuove esperienze.

I muro di Santa Marta si trasforma in uno spazio espositivo partecipato con
lo scopo di far rivivere la tradizione della Festa dei Luni attraverso il racconto
delle sue origini e la realizzazione di artefatti da parte degli abitanti.

MartaMarca € un evento/mercato basato sul baratto che ha I'obiettivo
di incentivare un modello economico circolare attraverso I'incontro tra i cittadini
e la condivisione di spazi pubblici ed oggetti.
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