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Corso di studi Curriculum Anno di 
corso Insegnamento TAF SSD CFU Obiettivi formativi

Design della moda e arti multimediali Arti 
multimediali 1 Laboratorio di fotografia A ICAR/13 11

Nell’ambito del laboratorio di fotografia lo studente acquisisce un’analitica conoscenza
delle tecniche fotografiche con particolare attenzione all’intreccio di rapporti tra arte e
società. Sul piano delle competenze e delle abilità applicative, tali conoscenze
forniranno ai frequentanti la capacità di analizzare la realtà e l’arte utilizzando la
macchina fotografica come strumento straniante di osservazione e riscoprendo l’ethos
della fotografia educando ad una “visione intensiva”. Subordinandola al
conseguimento degli obiettivi dell’insegnamento, particolare attenzione sarà riservata
a sviluppare l’autonomia di giudizio e la capacità di apprendimento e comprensione
dello studente.

Design della moda e arti multimediali Design della 
moda 3 Laboratorio di design della 

moda 5 B ICAR/13 8

Il laboratorio si pone l’obiettivo di sviluppare l’apprendimento del progetto della moda 
attraverso le pratiche del processo creativo, dalle fasi di ricerca dei materiali e dei 
riferimenti visuali allo schizzo ideativo; dal disegno tecnico esecutivo alla costruzione 
del modello e alla realizzazione dell'abito e dell’accessorio. Nel laboratorio di design 
della moda 5, il laboratorio finale del percorso di studio, lo studente impara ad 
affrontare i compiti in ambito professionale, a valorizzare ogni singola fase progettuale 
con responsabilità, a sintetizzare alla fine del percorso didattico tutte le abilità pratiche 
e tecniche apprese negli anni di studio. Impara inoltre a esprimere la propria sensibilità 
in accordo con le realtà produttive e imprenditoriali e a misurare la propria 
determinazione nel concretizzare il progetto di una piccola collezione di vestiti o una 
linea di accessori, la cui qualità è determinata dalle attenzioni progettuali e realizzative 
per l'insieme dei pezzi e dalle modalità di presentazione degli stessi.

Design della moda e arti multimediali Comune a tutti 
gli indirizzi 1-2-3

Fondamenti di psicologia 
generale

B M-
PSI/01 6

L’insegnamento fornisce conoscenze di psicologia generale e sui principali argomenti 
di psicologia della percezione, direttamente connessi con l’ambito sensoriale. Sul 
piano delle competenze e delle abilità applicative, tali conoscenze forniranno ai 
frequentanti sia la capacità teorica di elaborare una riflessione sulla fisiologia della 
percezione, sia l’attitudine pratica ad analizzare la fenomenologia dell’espressione, 
percezione e delle teorie estetiche.

LEGENDA:
SSD= settore scientifico-disciplinare CFU= crediti formativi universitari TAF= tipologia dell'attività formativa:
A= attività formative di base B= attività formative caratterizzanti C= attività formative affini o integrative D= attività formative a scelta dello studente E= prova finale F= altre attività formative
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