
data tema
ore 
progressive software utilizzati

mercoledì 9 novembre 2016 Modellazione tridimensionale 8 3ds Max
giovedì 10 novembre 2016 Modellazione tridimensionale 16 3ds Max
venerdì 11 novembre 2016
sabato 12 novembre 2016
domenica 13 novembre 2016
lunedì 14 novembre 2016 Modellazione tridimensionale 24 3ds Max
martedì 15 novembre 2016 Modellazione tridimensionale 32 3ds Max
mercoledì 16 novembre 2016 Modellazione tridimensionale 40 Rhinoceros
giovedì 17 novembre 2016 Modellazione tridimensionale 48 Rhinoceros
venerdì 18 novembre 2016
sabato 19 novembre 2016
domenica 20 novembre 2016
lunedì 21 novembre 2016
martedì 22 novembre 2016 Rendering e produzione immagini 56 Corona rendering
mercoledì 23 novembre 2016 Rendering e produzione immagini 64 Corona rendering
giovedì 24 novembre 2016 Rendering e produzione immagini 72 Corona rendering
venerdì 25 novembre 2016
sabato 26 novembre 2016
domenica 27 novembre 2016
lunedì 28 novembre 2016 Rendering e produzione immagini 80 Corona rendering
martedì 29 novembre 2016 Rendering e produzione immagini 88 Corona rendering
mercoledì 30 novembre 2016 Video Animazioni 96 3ds Max + After Effect
giovedì 1 dicembre 2016 Video Animazioni 104 3ds Max + After Effect
venerdì 2 dicembre 2016
sabato 3 dicembre 2016
domenica 4 dicembre 2016
lunedì 5 dicembre 2016 Video Animazioni 112 3ds Max + After Effect
martedì 6 dicembre 2016 Video Animazioni 120 3ds Max + After Effect
mercoledì 7 dicembre 2016 3d interattivi 128 Vari
giovedì 8 dicembre 2016
lunedì 12 dicembre 2016 3d interattivi 136 Vari
martedì 13 dicembre 2016 3d interattivi 140 Vari
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