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Articolo 1

(Norme generali, contenuti e ambito di applicazione)

Il presente Regolamento didattico disciplina le norme per I'organizzazione didattica e lo svolgimento del corso di
studio e si applica a tutti gli studenti immatricolati nell’lanno accademico 2021-2022 al corso di laurea Design del
prodotto, della comunicazione visiva e degli interni, istituito presso I'Universita luav di Venezia a partire dall'anno
accademico 2021-2022.

La struttura didattica competente € il dipartimento di Culture del progetto, d’ora in avanti denominato dCP.

Articolo 2

(Il corso di studio in breve)
Il corso di laurea triennale Design del prodotto, della comunicazione visiva e degli interni fornisce le conoscenze
e le competenze necessarie per affrontare autonomamente I'intero processo di elaborazione, sviluppo e
realizzazione di un progetto negli ambiti del product, del visual e dell’interior design permettendo di rispondere
con completezza alle esigenze del tessuto economico-produttivo.
Il corso é articolato in due curricula:
. Product e Visual Design nel quale si intrecciano attivita didattiche relative al design sia del prodotto, sia della
comunicazione visiva e multimediale;
. Interior Design nel quale le attivita didattiche riguardano la progettazione degli interni considerati come frutto
dell'interazione tra diverse tipologie di spazi, gli artefatti, fisici e comunicativi che li popolano e i bisogni delle
persone.
In entrambi i curricula sono previste attivita didattiche di diverso tipo che combinano laboratori di progettazione
con insegnamenti teorici, workshop, seminari, tirocini e iniziative culturali.
Spina dorsale del corso sono i laboratori in cui si svolgono esperienze di sperimentazione e progettazione nel
campo dei prodotti, della grafica, della comunicazione, dei media, oppure degli interni, dell’exhibit e del retail
design. Affidati a professionisti tra i pit qualificati a livello nazionale e internazionale garantiscono una
preparazione aggiornata e coerente con le mutevoli esigenze della societa e delle realta imprenditoriali.
Alla relazione con il mondo del lavoro contribuisce in modo determinante il tirocinio svolto all’interno di imprese
di produzione e di servizi, di studi professionali e di enti o istituzioni in Italia o all’estero. A supportare le attivita
laboratoriali sono a disposizione degli studenti anche laboratori attrezzati di informatica, fotografia, video,
modellistica e prototipazione.
Lintreccio fra i metodi e i temi trattati nell'insieme di attivita didattiche proposte dal corso permette pertanto agli
studenti di acquisire da un lato la preparazione teorico-critica e, dall’altro, un insieme di esperienze concrete per
affrontare la professione con coscienza e profondita di pensiero, nonché con adeguate competenze tecniche e
operative.
Per raggiungere questi obiettivi formativi, la struttura didattica € organizzata in modo da offrire un avvicinamento
progressivo al mondo economico, produttivo, sociale e culturale di riferimento.
Durante il primo anno sono offerte le conoscenze di base e gli strumenti per iniziare ad affrontare il processo
progettuale degli artefatti, affiancando a questi i fondamenti analitici, storici e critici del design essenziali per
interpretarne la cultura e la pratica. Sono altresi svolte esperienze progettuali ad un semplificato livello di
complessita nei campi del prodotto, della comunicazione, degli interni. Il secondo anno focalizza la sua

attenzione sul progetto, mettendone in rilievo da un lato gli aspetti tecnico-produttivi, dall’altro la capacita



di interpretare le esigenze delle persone per rispondere a problemi concreti con soluzioni adeguate. In questo
periodo sono sviluppate anche le riflessioni e le esperienze progettuali negli ambiti della multimedialita, delle
nuove tecnologie, dell’allestimento, delle differenti modalita di produzione, dell’interesse per la persona e per le
questioni ambientali. Il terzo anno porta a un approfondimento delle capacita critiche, a un consolidamento e a
una specializzazione delle competenze progettuali, con un affinamento degli aspetti tecnici, economici e
manageriali, permettendo al tempo stesso di sperimentare diverse pratiche progettuali e di affrontare con
maturita gli aspetti connessi alla multimedialita e all'interazione.

Il corso di laurea triennale Design del prodotto, della comunicazione visiva e degli interni si conclude con una
prova di tipo progettuale. Al termine del percorso formativo, possedendo una formazione critica, nonché una
competenza teorica e pratica, sara possibile per i laureati intraprendere il percorso professionale o proseguire gli
studi nei corsi di laurea magistrale. Per i laureati che decidono di entrare subito nel mondo del lavoro, il corso di
laurea apre un ampio ventaglio di possibilita professionali all'interno di aziende, studi professionali, agenzie,
istituzioni culturali, musei, redazioni (con funzioni, ad esempio, di assistente progettista, componente degli uffici
tecnici, assistente alla ricerca e sviluppo, interlocutore tra progettisti incaricati interni o esterni, fornitori e

produzione).

Articolo 3
(I percorso formativo e gli obiettivi formativi degli insegnamenti)
L'offerta didattica della coorte e gli obiettivi formativi specifici degli insegnamenti e delle altre attivita formative
sono riportati negli allegati 1 e 2, parte integrante del presente regolamento.
Ulteriori indicazioni sul percorso formativo (docenti titolari degli insegnamenti, periodi didattici, criteri e modalita
di riconoscimento dei crediti, tipologia delle prove di valutazione per I'accertamento del profitto, forme di

tutorato) sono precisate nel manifesto degli studi pubblicato nel sito web dell’ateneo.

Articolo 4

(Requisiti di accesso e modalita di verifica)
Per l'iscrizione al corso di laurea é richiesto il possesso di un diploma di scuola secondaria di secondo grado
conseguito in Italia o di altro titolo di studio conseguito all'estero riconosciuto idoneo.
Sono richieste ai candidati:
capacita di pensiero razionale, astratto e logico deduttivo;
capacita di percezione ed elaborazione di contenuti figurativi, di effettuare ragionamenti in ambito grafico-
spaziale e di risolvere problemi di riconfigurazione;
capacita di risolvere problemi (problem solving) attraverso strategie di riconfigurazione creativa degli elementi
del problema;
capacita di comprensione e interpretazione di testi argomentativi, nonché conoscenze scientifiche di base
riguardanti la comprensione di testi, tabelle e grafici.
Per gli studenti che, pur risultando in posizione utile per I'accesso al corso di laurea, non abbiano pienamente
superato le verifiche sono previsti obblighi formativi aggiuntivi (OFA) da soddisfare nel primo anno di corso. Tali
verifiche dell’apprendimento di conoscenze e competenze sono connotate da modalita differenti a seconda degli
ambiti in cui gli studenti sono stati ritenuti deficitari: grafico-rappresentativi, logico-percettivi o argomentativo-

culturali.



Una o pill commissioni verificheranno, in base a tre prove — modalita e calendario delle quali saranno stabilite
da un apposito bando — 'ammissibilita dei candidati al corso di laurea, formulando un’apposita graduatoria.
Sono previsti:

- un test costituito da quesiti a risposta multipla di cui una sola esatta tra quelle indicate, sulle seguenti
dimensioni: pensiero razionale ed astratto, percezione ed elaborazione di contenuti figurativi, storia del design e
storia dell’arte, comprensione di testi argomentativi, elementi di cultura generale;

- una prova grafica di concettualizzazione a mezzo di disegno;

- un colloquio volto a verificare la capacita espositiva, I'efficacia della comunicazione e la capacita di
argomentare i propri interessi e le motivazioni che spingono a intraprendere studi negli ambiti del design.

Per gli studenti che, pur risultando in posizione utile per I'accesso al corso di laurea, non abbiano pienamente
superato le verifiche sono previsti obblighi formativi aggiuntivi (OFA).

Nello specifico, per gli iscritti al curriculum di Product e Visual Design:

. coloro i quali abbiano ottenuto nella prova grafica un punteggio inferiore ad 1/3 del massimo previsto dovranno
superare una prova supplementare all’interno del Laboratorio di disegno per il design, propedeutica al
superamento di tale esame;

. coloro i quali abbiamo ottenuto un punteggio inferiore ad 1/4 del massimo previsto nelle sezioni “pensiero
razionale ed astratto” e “percezione ed elaborazione di contenuti figurativi” del test, dovranno superare una
prova supplementare all’interno del Laboratorio di geometria piana e spaziale, propedeutica al superamento di
tale esame;

. coloro i quali abbiamo ottenuto un punteggio inferiore ad 1/4 del massimo previsto nelle sezioni “storia del
design e storia dell’arte”, “comprensione di testi argomentativi®, “elementi di cultura generale” del test, dovranno
superare una prova supplementare all’'interno del corso di Storia del design, propedeutica al superamento di tale

esame.

Per gli iscritti al curriculum di Interior Design:

. coloro i quali abbiano ottenuto nella prova grafica un punteggio inferiore ad 1/3 del massimo previsto dovranno
superare una prova supplementare all’interno del Laboratorio di disegno per l'interior design, propedeutica al
superamento di tale esame;

. coloro i quali abbiamo ottenuto un punteggio inferiore ad 1/4 del massimo previsto nelle sezioni “pensiero
razionale ed astratto” e “percezione ed elaborazione di contenuti figurativi” del test dovranno superare una prova
supplementare all'interno del corso di Laboratorio di geometria per l'interior design, propedeutica al
superamento di tale esame;

. coloro i quali abbiamo ottenuto un punteggio inferiore ad 1/4 del massimo previsto nelle sezioni “storia del
design e storia dell’arte”, “comprensione di testi argomentativi®, “elementi di cultura generale” del test, dovranno
superare una prova supplementare all'interno del corso di Storia dell'interior e del product design, propedeutica
al superamento di tale esame.

Gli OFA dovranno essere recuperati entro il primo anno di corso. Il mancato recupero degli OFA, entro
settembre successivo all'anno di iscrizione, comportera l'iscrizione fuori corso al primo anno. Una volta

recuperati gli OFA lo studente potra essere iscritto al secondo anno di corso.



Articolo 5
(Forme didattiche e crediti formativi universitari)
La lingua di insegnamento del corso & prevalentemente l'italiano. Alcune attivita formative potrebbero essere
svolte in lingua inglese. In alcune circostanze, come per workshop o seminari, potranno essere utilizzate anche
altre lingue europee.
Sono previste le seguenti forme di didattica: insegnamenti monodisciplinari, laboratori, tirocinio, prova finale.

Nell’'ambito di ciascun insegnamento, ciascun credito formativo corrisponde a:

Ore di attivita didat- ) )
) Ore di studio indivi- Ore complessive di lavoro
Tipo di attivita didattica tica
o duale di apprendimento
assistita
Lezione 10 15 25
Laboratorio 10 15 25
Tirocinio 0 25 25
Prova finale 0 25 25
Articolo 6

(Disposizioni in merito alla frequenza alle lezioni)
E prevista la frequenza obbligatoria a tutti gli insegnamenti e ai laboratori, per almeno i due terzi delle lezioni. Le
modalita di verifica dell’obbligo di frequenza sono responsabilita del singolo docente e sono rese note agli
studenti prima dell'inizio delle lezioni. In particolare, la presenza attiva nei laboratori & verificata mediante
I'adempimento delle scadenze operative fissate dai docenti responsabili dei laboratori durante 'anno e
I'adeguato e sufficiente completamento dei compiti progettuali ed esercitativi definiti dal programma di ogni
laboratorio entro il monte ore di didattica del laboratorio stesso. In caso di mancato superamento del laboratorio
nell'arco dell’anno di frequenza, lo studente dovra rifrequentare I'attivita didattica per svolgere i nuovi esercizi.
Non € ammessa la frequenza contemporanea di piu laboratori, salvo in casi particolari e comunque previa
autorizzazione della direzione del corso di laurea da ottenere prima dell’inizio della specifica attivita didattica.
Gli studenti lavoratori (impegnati a tempo parziale) dovranno concordare con la direzione e con i docenti titolari
degli insegnamenti le modalita per assolvere all'obbligo di frequenza e allo svolgimento delle attivita pratiche

minime prima dell’inizio delle attivita didattiche.

Articolo 7
(Attivita formative autonomamente scelte dallo studente)
Per completare il proprio percorso, che richiede I'acquisizione di 12 crediti formativi da ottenersi frequentando
attivita autonomamente scelte, gli studenti possono frequentare uno o pit insegnamenti erogati nei vari corsi di

studio dell'intero ateneo, considerati coerenti con il progetto formativo del corso di studi.



E ammessa l'iterazione (ripetizione della frequenza e del relativo esame in anni accademici diversi) fino al
massimo di due insegnamenti, previo assenso dei docenti titolari.

E inoltre possibile:

- sequire attivita formative dei corsi di studio nel’ambito del’Erasmus veneziano o della Venice International
University (VIU), purché la direzione del corso di laurea, previamente interpellata, le ritenga coerenti con il piano
di studi del corso stesso;

- seguire attivita formative (seminari, conferenze, workshop etc.) promosse dal corso di laurea, da altri corsi di

studio del dell’'ateneo, per le quali sia previsto il riconoscimento di crediti D.

Articolo 8
(Modalita di svolgimento delle prove di accertamento del profitto)
Per acquisire i crediti assegnati alle attivita formative &€ necessario il superamento da parte dello studente di una
prova d’esame o di altre forme di verifica del profitto.
Le procedure di verifica del profitto si svolgono secondo quanto indicato nell’art. 20 del Regolamento didattico di

Ateneol. Le modalita di svolgimento delle verifiche (forma orale, scritta 0 a mezzo di presentazione di un
elaborato ed eventuali loro combinazioni; verifiche individuali ovvero di gruppo) assicurano la riconoscibilita e
valutabilita dell’apporto individuale e sono stabilite annualmente nei programmi dei singoli insegnamenti.

Il manifesto degli studi indica i casi in cui le attivitd formative si concludono con un esame con votazione in
trentesimi ovvero con un giudizio di idoneita.

Lo svolgimento degli esami & pubblico.

L'esito dell’esame é registrato nella carriera dello studente e pud essere visualizzato attraverso I'area riservata

dello sportello internet.

Articolo 9

(Prova finale: caratteristiche, obiettivi e modalita di svolgimento)

La prova finale consiste in un progetto individuale, con caratteristiche di originalita, accompagnato da un
elaborato scritto, normalmente in lingua italiana, dedicati a un tema proposto dal laureando. L'obiettivo & quello
di evidenziare le qualita progettuali, la comprensione della metodologia, la capacita di acquisire gli strumenti
tecnici e culturali offerti nel corso, la maturita nell’elaborazione, nella gestione e nella presentazione dei
contenuti e l'indipendenza dello studente nell’affrontare le varie fasi di progetto, verificando cosi gli obiettivi
formativi del corso di studi.

Per tali ragioni, I'elaborato per la prova finale & sviluppato senza un vero e proprio relatore. Lo svolgimento della
prova di laurea € pertanto diviso in tre fasi:

la definizione del tema riguardante un nuovo progetto o I'approfondimento di un argomento gia trattato du-
rante il corso di studi che viene valutato e approvato dal coordinatore del corso di laurea;

lo sviluppo progettuale, svolto in autonomia ma con la possibilita di effettuare incontri e revisioni sul progetto
con i docenti (afferenti ai settori progettuali della formazione di base nel progetto, caratterizzanti o affini);

la discussione dell’elaborato finale con la presentazione orale, supportata da proiezioni, elaborati grafici,

art. 20 del regolamento didattico (Procedure di verifica del profitto): http://www.iuav.it/Ateneol/Governo-e-/STATUTO-
RE/DIDATTICA/regolamento-didattico.pdf




eventuali plastici, mock-up o prototipi, e corredata dalla relazione scritta contenente gli elementi fondamentali
per spiegare I'intero processo progettuale (brief, ricerca effettuata, sviluppo del progetto e risultato ottenuto).
Per quanto riguarda la prima fase, il tema di tesi viene definito attraverso le attivita svolte nei tre Laboratori di
sintesi, dedicati rispettivamente agli ambiti di product, visual e interior design, collocati al terzo anno di corso e
previsti a libera scelta per gli studenti. Gli stessi laboratori, oltre a svolgere un lavoro introduttivo e preparatorio
relativo alle metodologie di ricerca e ai contenuti, accompagneranno lo studente fino alla definizione concettuale
del progetto di tesi.

La seconda fase, che prevede lo sviluppo del progetto, € gestita dallo studente in autonomia, con la possibilita
di effettuare alcune revisioni del progetto effettuate dai professori e dai docenti del corso di studi (afferenti ai
settori progettuali della formazione di base nel progetto, caratterizzanti o affini). Lo studente elabora il progetto
tenendo conto del processo che dall'ideazione conduce alla sua realizzazione, approfondendo strategie e
soluzioni relative a materiali e caratteri tecnici, dettagli costruttivi, tecnologie di lavorazione, aspetti distributivi,
analisi indicativa dei costi, gestione del ciclo di vita, e mettendo in atto alcune verifiche, anche attraverso modelli
e prototipi, sulla usabilita e sull’affidabilita.

La terza fase, dedicata alla consegna e alla discussione dell’elaborato finale, si svolge in base alle scadenze
indicate dalla segreteria per la specifica sessione di laurea.

La commissione di laurea é formata da docenti del corso di studio, di ruolo o a contratto. La discussione sulla
prova di laurea si svolge nei giorni stabiliti dal calendario didattico e prevede la presentazione, da parte del
candidato, dei propri elaborati alla commissione che, al termine dell’esame, si riserva di porre eventuali quesiti
sulla soluzione proposta.

| progetti sono illustrati dal laureando tramite esposizioni orali supportate da proiezioni, elaborati grafici,
eventuali modelli o prototipi e da una relazione scritta che contenga gli elementi fondamentali per raccontare il
brief, la ricerca effettuata, lo sviluppo del progetto e il risultato finale ottenuto.

Al termine la commissione elabora un giudizio sulla base della carriera dello studente e dell’esito della
discussione relativa alla prova finale. Il massimo punteggio assegnabile alla prova finale e 7 (sette), salvo la
possibilita di attribuire, con voto unanime della commissione, un punteggio piu alto per prove di particolare
valore. Nella valutazione si utilizzano i seguenti criteri: autonomia nella gestione del processo progettuale,
approfondimento della ricerca, originalita e qualita del progetto, capacita di esposizione e di discussione,
capacita di elaborazione scritta delle scelte di metodo e progettuali.

Il giudizio sull'elaborato riflette di norma i seguenti punteggi:

- 6-7 punti: elaborato finale originale di elevato livello scientifico-culturale;

- 3-4-5 punti: elaborato finale di buon livello scientifico-culturale;

- fino a 2 punti: elaborato finale di livello modesto scientifico-culturale.

La menzione di lode viene attribuita con giudizio unanime della commissione, tenendo conto sia il giudizio
sull’elaborato finale, sia la carriera complessiva dello studente. Conclusi i lavori della commissione e
I'attribuzione dei voti, il presidente della commissione, affiancato dai membri della stessa, procede, secondo

formula di rito, alla proclamazione pubblica.



ALLEGATO 1 al Regolamento didattico del Corso di Studio: GO2 - Design del prodotto, della comunicazione visiva e degli interni
Ordinamento: G02 ANNO: 2021

Curriculum: Product e Visual Design, 1°anno (2021-2022)

Curriculum ::r’:: Codice INS |insegnamento. CFU  |cod.UD  |unita Didattica ssD CFUUD [TAF UD  [Tipo attivita iterabile |"'P° [IEED

i corso fomisce conoscenze specifiche sulle tappe fondamental della storia delle comunicazioni vishve (moviment

scuole, protagonisti e tematiche della grafica) allintemo di una isione che tiene conto delle dnamiche
prRODUCT E STORIA DEL VISUAL economiche, tecnologiche, socio-cuitural dalla nascita della societa industrale ad ogg.

e o | G02007  [STORIADEL VISUALDESIGN |6 Gozoo7  [STORA icarits |6 A Lezione obbligatorio

i obieti format del laboratofio s concentrano sulla conoscenza e 1a comprensione del fondaments dela

geometria euclidea, piana e spatziale, il allo studio e alla codifica morfologica degli artefati i design.

Lo studente analizza e sperimenta le trasformazioni geometriche  topologiche atiraverso Iuso i strumeni grafc,

L ABORATORIO DI analogici e informatic, per comprendere le regole che sostanzian i diferenti gradi i complessita della forma.
PrODUCT E LABORATORIO DI GEOMETRIA ]
o eaion |1 coosz  |LABORATORO DI 2052 [GEOMETRIAPIANAE  |MATIOZ |6 A Laboratorio obbligatorio

SPAZIALE

I Taboratoro introduce ale conoscenze relaiie alle caratterstiche tecnico-prestazional € sensorall ionhé.

LABORATORIO DI possibita di impiego dei iflerenti tpi i mateial natural e artifciali. Atraverso la sperimentazione delle diverse
';‘F;%'Zi‘gEESIGN I 2064 M“:@gm?mo DI MODELLISTICA £ Go2064  |MODELLISTICA E icaris s 5 Laboratorio obbligatorio ltecniche di modellazione, collegata alla conoscenza dei materiali, vengono acquisite regole, criteri di

MATERIALI tilevo e degl artefatiin scala e al vero, i in fase i

erifc del progetto di design

Gii obiettv formativ del laboratorio si concentrano sullo studio & Ia sperimentazione dei lnguaggi del disegno, per

stimolare Ia costruzione di un proprio idioletto grafico e impacfonirsi i fondamenti della Geometria descritiva.

Atraverso la sperimentazione delle diverse tecniche del disegno analogico, o studente acquisisce le regole e

critei di , per il lievo direto, la el degl arefat, uil ala verifca &
PRODUCT E LABORATORIO DI DISEGNO PER IL LABORATORIO DI ala comunicazione visiva del proprio progetto di design.

e s |1 cooosz  [LASORS 3 G006z [AEORATORI Ol o [CARAT 8 A Laboratorio obbligatorio
[ Taboratorio fomisce gi strument di base teoric, metodologici e operati per analizzare gi 0ggett, per imparare a
govermare Ia generazione delle forme, per progettare  pianifcare singol prodti  sistemi di prodott attraverso
FONDAMENTI DI esercitazioni di bassa complessita.
Goz0sa1 [FONOMENTD icaria e A Laboratorio obbligatorio
PrODUCTE | LABORATORIO DI FONDAMENTI DI
ViSUAL DESIGN |* C02054  |bRoDUCT DESIGN 14
i Taboratorio fomisce 1e conoscenze relatie al fenomen fisic negl ambil della meccanica, emodnarmica,
acustica e iluminotecnica i per la progettazione degli arefati atraverso la formulazione dei principi teorici di
020542 [FISICAPER ILDESIGN | ING-NDI11 [6 A Laboratorio obbiigatorio Rase & 1a loro applcazione
Taboratorio fomisce no sguardo sugh ambitl del progetto df design grafico conlemporaneo € del recente passalo
indagare le tpologie ci progetto grafico, i dversi approcci e i diversi ambit senve per indiiduare e delmitare un
campo non sempre conosciuto e riconasciuto. Inoltre i aboratorio accompagna lungo un percorso analiico
FONDAMENTI DI VISUAL 3
020594 vz s R | aboratorio obigatorio evidenziando quell che sono gii aspelti fondativi el mestiere del grafico oggi, qual la grammatica e Ia retorica
DESIGN che compone gli elaborati vsi progettat
RODUCTE |, LABORATORIO DI FONDAMENTI DI
VisUAL DESIGN [* G005 \VISUAL DESIGN 1
il Taboratorio fomisce Conoscenze storiche. (ecniche e progettuall sul disegno dei caralterl Upografici, sula
\eggibilta, sulle famigiie di caratten, sulla oo composizione espressiva e sui vari processi e tecnologie di stampa.
020502 [TIPOGRAFIA E STAMPA |ICARI13 |6 c Laboratorio lobbiigatorio (2)

I corso fomisce conoscenze dettaglate ¢ specifiche sulla storia deldesign (ieorie, movmentl, scuole,

protagonisti, tematiche e prodott) e sulle categorie distintve dello sviluppo del design (tpologia, standard, serie,
prODUCT E innovazione ecc.) allintemo di una isione che tiene conto delle dinamiche economiche, tecnologiche, socio-
ot e |1 Go20s6  [STORIA DEL DESIGN s 02056 [STORADELDESIGN  [ICARI13 |6 A Lezione obbligatorio cultural dalla nascita della societa industriale ad oggi,

Curriculum: Product e Visual Design, 2°anno (2022-2023)
curiculum ~ [AM |codice INS | nsegnamento CFU  [cod.UD  |Unita Didatiica ssp (CFUUD [TAFUD  [Tipo attivita [iterabile  |"'P° [LaE]

[ corso formsce_conoscenze sul ruolo del progettsta e sul rapporo con e allre component della strutura
propUCTE DESIGN MANAGEMENT E DESIGN MANAGEMENT E organizzativa in diverse tipologie di impresa e in diflrenti settori. Acquisisce inolre conoscenze sulle tecniche e
VisUAL pESIGN |2 G02018 | TURA DIMPRESA g G02018 | TURA DIMPRESA  |SECSP/08 (8 B Lezione obbligatorio sugl strumenti della comunicazione dimpresa nonché sulla valutazione economica delle scelte progettual

[ Taboratorio fomisce, mediante eserciazion progetiuall ¢ correlal mpegni di ficerca, a capacita di indiduare ed

elaborare il senso degli elementi cosiituii del progetto graiico (di genere informativo 0 narativo che sia). Permelte

inoltre di approfonre il apporto dialettico tra forma contenuto, nonché quello tra parola & immagine [semantica &
G02066-1  |VISUAL DESIGN ICAR/13 8 B Laboratorio obbligatorio sintattica del progetto]. Particolare attenzione viene dedicata allindividuazione e all'applicazione della corretta
S gerarchia degli elemen valutandone poi feficacia i relazione allo scopo stesso della comunicazione
. rammatica).
\/ISUAL DESIGN |2 G02066 LABORATORIO DI VISUAL DESIGN |14 [ )
i corso ofe conoscenze, competenze e strumenti uti alla comprensione delle complesse declinazioni teorche,
(020662 [CULTURA VISIVA LARTIOS |6 e Laboratorio obbiigatorio culturali e operative della cultura visive, dalle forme espressive tradizionali alla narrazione multimediale, alle dverse
fome di pratiche digitali contemporanee.

i corso formisce conoscenze teariche & metodologiche sullo studio scientiico della percezione umana. Queste
oRoDUCT E SICOLOGIA DELLA conoscenze sono funzionali a maturare competenze operative delfambito del design dei prodott, degl artefatti
o Sesion |2 Go2061  [PSICOLOGIA DELLA PERCEZONE |6 Gozoe1 (PR OC M-psioL |6 A Lezione obbligatorio Comunicativ, e degli ambienti

[ Taboratorio fomisce, mediante esercitazion! progettual, il trumenti per SuIuppare 1a capacita df progeriare

o ROBUCT £ SYSTEMIC procat e sistemi d prodoti tuciandone gl aspet eazionali e espressi, Tarticoiazione del cico i ia,
Goz0651 (PR [LVER 3 Laboratorio lobbiigatorio organizzazione i parti e componentiecc.) con incol predefniti (tecnologia, costo, segmento di mercato,
operativita, ergonomia, consumi di energia e materiai ecc.)
PrODUCTE |, coxes  |LABORATORIO DIPRODUCTE |,
VISUAL DESIGN [SYSTEMIC DESIGN Il laboratorio fomisce conoscenze sui metodi e le tecniche di lavorazione dei diversi materiali con particolare:
TECNOLOGIE attenzione nei confronti dei processi tecnologici e dei sistemi di produziane industrile de prodott
020652 [PRODUTTIVE PERIL  |ING-NDI16 [6 5 Laboratorio obbiigatorio
DESIGN

[ Taboratorio fomisce Ie conoscenze di base Sul panorama (6cologico-ComumCalivo del web COntemporanco e e

Competenze di impostazione grafica i anefati e prodott digitali, nonché la capacita di applicare i software per la
PRODUCTE |, LABORATORIO DI DESIGN DELLE LABORATORIO DI DESIGN
e o |2 o073 [LABORATOR Gozora [LABORATORIO O DESION Ivg-ieios |6 & Laboratorio obbligatorio progettazione e la prototipazione di interfacce digitall ¢ mulimedial

Lo studente acquisisce le conoscenze di base per la comprensions del pensiero computazionale & algortmico,
PRODUCTE |, coror |NFoRMATICA PER ILDESION |6 cosora |NFORMATICAPERIL [\ | R evione aoblgatoro|traverso competenze specifche reaive agl stmenti tecric ¢ mtodologic per i rogeto i interiacce @ i
VISUAL DESIGN DESIGN linguaggi i programmatzione e markup per i [oro Suiuppo.

Curriculum: Product e Visual Design, 3°anno (2023-2024)
curiculam ~ [AM |codice IS |nsegnamento CFU  [cod.UD |Unita Didatiica ssp CFUUD [TAFUD  [Tipo attvita iterabile |"'P° [

i corso fonisce. conoscenze relative all problematiche teoriche € storico-criiche relative alla condizione
pRODUCT E contemporanea delle diverse scale del-'agire progeluale, considerando | contesti legal agli aspelti economici,
e aion Go20:2  [cRITICA DEL DESIGN s 02032 [CRITICADELDESIGN  |ICARI3 |6 c Lezione obbligaiono 2)  [Sociemener ot o cutoal

T laboratorio fornisce, mediante esercitazioni progettual, la capacita di realizzare autonomamente

e CommuNCATION et progetti comunicativi con elementi di tipogratia, ilustrazione, video, layout, sistemi di segni e
| ABORATORIO DI CVIC. cozose1 (SR icAriz |8 B Laboratorio Zhe'f:n‘:? n diidee o destinati alla in piti media, in ambito sociale e
proouete O e A S AN dimpresa e in una dimensione di intervento pubbiico e sociale
MOTION GRAPHIC
M Taboratorio fomisce conoscenze sul pincipl della rafica in movmento e dellnteraction design & sperimenta 1
(G02068:2  [MOTION GRAPHIC icARIL3 |6 3 Laboratorio obbiigatorio metodi ¢ e tecniche per Ia produzione di artefati per i design della comunicazione multimediale € multimodale.
[ Taboratorio fornisce, mediante esercitazioni progettuali, gl strument per sviluppare la capacita di
RODUCT £ SERVICE sobigaoron |PTogeare prodoti, sistemi o servizi, con una partcolare attenzione agi aspet tecnico-produti ed
20671 [TRO (caris |8 s Laboratorio opbigaton economici e alla gestione integrale e integrata del ciclo di vita, studiandone lo sviluppo a partire dal
brief iniziale e dalla rifessione sul senso del progetto.
PrODUCTE |, oxs  |LABORATORIO DI PRODUCT, "
VISUAL DESIGN SERVICE E INTERACTION DESIGN [ Taboratorio fomiSce e conoscenze sul fapporto fia spac, artefatl, Sistem tecnologici & comunicaliy & ¢ loro
modalita i fruizione, nonché le competenze i base suglistrumeni tecnologici @ Sui metodi progetrualiutl a
G02067-2  [INTERACTIONDESIGN  |ICARI13 |6 5 Laboratorio obbligatorio design di prodot, sistem  senzi -interativi

[ Taboratorio formisce crter, competenze & strumenti per elaborare n progetio compIesso, come modalita di
oRoDUCT E dimostrare un approccio complesso, integrale e integrato delle potenzialita di innovazione praticabil in relazione
isuaL pesion * G02075  [LABORATORIO DI SINTES| d 02075 |LABORATORIO DI SINTESI{ICAR/13  [6 c Laboratorio lobbiigatorio (2) |alle necessita di sostenibilita economico-sociale & ambientale, anche come possibilta di approccio al percorso di

tesi




Curri Interior Design, 1° anno (2021-2022)
curriculum |47 |codice INS [Insegnamento CFU  [cod.UD |unita Didatlica ssp lCFUUD [TAFUD [Tipo attivita [iterabile [11P° eRleti
Nel laboratorio si acquUiSIScono € sperimentano conoscenze teoriche ¢ tecniche sul modell geometrici basilan
della rappresentazione (geometrico-proiettiva e tecnica) e della morflogia. Si utilizzano i principi della geometria
| ABORATORIO DI descritiva e difterenziale (curve, superfcie, pattems, trasformazioni proietive, dificomorfismi) come primi termini
INTERIOR n o253 |FABORATORIO DI GEOMETRIA PER | o053 o e s |6 A | avoratonio obigatorio delle categorizzazioni (cognitva e culturale) della forma degli oggetti e spazi a funzione estetica. Muovendo dalle
DESIGN LINTERIOR DESIGN ; conoscenze base della geometria, mediante lezioni ed esercitazioni progettual, si introduce alla conoscenza degl
LINTERIOR DESIGN : :
strumenti di digitale util per cla delle idee progettuali nellambito del
design degl e
I Taboratoro ntroduce alle conoscenze relative alle caratteristiche fecrico-prestazional € sensorial nonche
| ABORATORIO DI possibilta di impiego dei diferenti tpi i materiali naturali € artfciali. Attraverso la sperimentazione delle diverse
INTERIOR LABORATORIO DI MODELLISTICA E
» cozoss s P v iz s A — bbigatoro tecniche di modellazione, collegata alla conoscenza dei materali, vengono acuisite regole, crite di
DESIGN MATERIALI Ve tiiewo e degli artefati in scala e al vero, uil in fase di
progettazione, werifica e presentazione del progetto di design.
Vooro orisce coroscanza spechie il e el i Ve T o ol s oraal
concetto di spazio architettonico.
, \ Saranna affontte s tomatichs egate llaslon e progett ctaodo domestco, dl'areda po Uil & spazi
INTERIOR STORIA DELLINTERIOR E DEL STORIA DELLINTERIOR E
. i i
e 1 Gozos7 3TN DEL g Gozos7 3O e o [cARI3 [6 A Lezione obbiigatorio pubblici e commerciali approfondendo il pensiero, le teorie progettual, i moimenti € i protagonisti, mettendo in
relazione il progetto di design (compreso quello sistemico) con Ia configurazione spaziale degl arefatt nei suoi
significati cultural, tecnologici e sociali
[ Taboratorio forisce, allraverso la spermentazione i tecniche di disegno manuale (a mano fbera ¢ i disegno
LABORATORIO DI ecnico), Ia capacita di ossenare e analizzare spazi e oggei @ le oro interazioni con I'uomo, nonché i criter @ lo
INTERIOR I Gozoss | -ABORATORIO DI DISEGNO PER 02063 |DISEGNO PER LINTERIOR|ICARI7 |8 A Laboratorio obbiigatorio regole peril riievo ¢ la uifin fase di eifca e del progeto.
DESIGN LINTERIOR DESIGN ey
i Taboratorio formisce, mediante lezioni ed esercitazioni progetiual, Ia capacita di progettare spazi inter (ad es,
abitazioni, luoghi di lavoro e collettv), tenendo conto degli atefatt fisici ¢ delle necessita comunicalive in essi
020721 |DESIGNDEGLISPAZL  [ICAR/I3  [8 e Laboratorio obbiigatorio contenuti, muovendo priortariamente dalle esigenze tecnico-tunzionali e di natura qualiativa dei loro utlizzatori
INTERIOR - Gopora | LABORATORIO DIDESIGN DEGLI |
DESIGN sPAzZI i corso formisce | fondament della meccanica & della sicurezza strutturale, in temin di principl i equilbrio &
resistenza dei dversi material ¢ in relazione ai sistemi costrutt utii per la progettazione degli spazi e degl
G02072-2  |SISTEMI TECNOLOGICI  |ICAR/12 6 B Laboratorio obbligatorio artefatti che li definiscono (sistemi di installazione, pareti interattive etc.), anche attraverso lo studio di esempi
applicaiv
[ Taboratorio forisce, mediante Iezion €d esercitazion progetiual, 1a capacia o progetiare spazi € anefatt i
essi contenti in relazione alle modalita i fuizione, tenendo conto di vincoli predefinit (tecrologia, materia
Go2071-1 FON:’“MENT‘ DIINTERIOR| 1216 s 5 L aboratorio obbligatorio usabilita, costo, segmento di mercato, sostenibilita ambientale ecc.) e di studiame lo sviluppo a partire dal brief
DESIGN iniziale e dala rilessione sul senso del progetto
INTERIOR " Gopor | FABORATORIO DI FONDAMENTI DI
DESIGN INTERIOR DESIGN i corso formisce | fondament della meccanica e della sicurezza strutturale, n temmin di principi i equilbrio &
TN CoSTRUTY resistenza dei diversi material ¢ in relazione ai sistemi costrutt utii per la progetazione degli spazi e degl
cozo71.2  [SSTEM! L [caroe s 3 Laboratorio obbiigatorio artefati che Ii definiscono (sistemi di installazione, pareti interattive etc.), anche attraverso lo studio i esempi
PER LINTERIOR DESIGN omicatin
Currit Interior Design, 2° anno (2022-2023)
Curriculum :;‘r"s‘; Codice INS  |Insegnamento cFu  |cod.up  |unita Didatiica ssp CFUUD [TAFUD  [Tipo atiivita [iterabile |T'P® CRIEtT
i corso ofire conoscenze sule teorie ¢ le tecniche della comunicazione mediale, alle modalita ed ale pratiche di
espressione digitale in relazione alle forme e agli usi possibili dei linguaggi contemporanei nelle pratiche
e 2 G02050  |TEORIE E PRATICHE DEIMEDIA |6 Gozoso[[FOME & PRATICHE BEI | pgmos o e Lezione obbiigatorio ambiental e spaziali
i Corso fonisce conoscenze ¢ competenze iiroduliive a el
della citta  del temitorio. Tra i principali obiettvi del corso vi & la comprensione e linterpretazione dello spazio
INTERIOR . CULTURA DELLA CITTA' E ICULTURA DELLA CITTA'E urbano contemporane intesi come amibit elazionali € di interazione, rittialla luce dei principi della sostenibiita
DESIGN 2 602078 PROGETTO SOSTENIBILE 6 602078 | oeoGETTO SosTENBILE |'CARI20 |6 c Lezione. obbligatorio () |¢ dalla resilienza resilienza urbana. Si favorira un'interazione delle competenze proprie dei designer con differenti
lieli e scale i intenvento, spazial, funzionali e ambientali
i Taboratorio forisce, mediante lezion €d esercitazion progetiual, 1a capacita d progetiare spazi intem (ad es,
abitazioni, luogh di lavoro e collettv), tenendo conto degli artefati fisici e delle necessita comunicative in essi
G02055-1 | INTERIOR DESIGN ICAR/L3 |8 A Laboratorio obbligatorio contenuti, muovendo prioritariamente dalle esigenze tecnico-funzionali e di natura qualitativa dei loro utilizzatori,
INTERIOR LABORATORIO DI INTERIOR
TERI & cozoss  [LABOR: 14 I Corso fronisce Ie conoscenze di base del fenoment iSic necessari per 1a progetiazione di aversi ipi
ALTA DELUAMBIENTE di spazi interni, con particolare attenzione ai requisiti microclimatici, iluminotecnici, acustici e di
(Go20s5-2 ﬁnsw . ING-ND/11 |6 A Laboratorio obbiigatorio qualita dellaria necessari per garantire un adeguato comfort intero in diversi contesti di destinazione
duso.
i corso formisce conoscenze sui fondamenti della storia degh allestiment aristicl permanenti & temporanel,
INTERIOR STORIA DEGLI indagando caratteri e possibilta legati a diferenti tipologie.in relazione alle scelte espositive e curatorial, con
DeSion 20 02060 [STORIA DEGLIALLESTMENTI |6 02080 [ remmenmt LARTIOS |6 A Lezione obbiigatorio particolare iferimento al Novecento e al conffonto con Ia contemporaneita.
[ Taboratorio formisce, mediante Iezioni ed esercitazioni progeliual, Ia capacita i progetiare allestmenti (ad s
esposizioni museali e spazi commercial). enendo conto dei sistemi costuti @ tecnologc,degl arefa fsici e
(G02069-1  |EXHIBIT DESIGN ARz |8 e Laboratorio obbiigatorio delle necessita dalle esigenze e di natura qualitativa
degiiutilizzator
NTEROR LABORATORIO DI EXHIBIT ED
DESIGN 2 G02069 [ENVIRONMENTAL GRAPHIC 14 Il laboratorio fornisce, mediante lezioni ed esercitazioni progettuali, conoscenze teoriche sul design
DESIGN AVRONMENTAL della comunicazione visiva che si esprime negli ambienti progettati, con particolare fiferimento ai
Gozoso2  [SNRONVENTAY (cARis |6 s Laboratorio obbiigatorio luoghi pubblici e agii spazi di relazione, sia interi che esterni, analizzando e raccordando esigenze di
diversi utenti, finalita d'uso, tecniche e tecnologie di realizzazione.
I corso formisce conoscenze sule question, e metodologie € gif strumenti Aguardant a valutazione economica
delle scalte progettuali & sul ruolo che assume il pogettista allintemo dela struttura organizzativa e gestionale di
INTERIOR . ECONOMIA E INNOVAZIONE ECoNOMIA E
i 2 Goooso  |SEOTIONIA s Go20s0 [ npRESA|SECSPIOL [8 s Lezione obbiigatorio diverse tipologie di impresa e di studio professionale
T corso formisce conoscenze tecniche relative ai terminal dl impianti per il controllo del microcima, della qualia
INTERIOR eLEMENT DI delraria, dellilluminazione artficiale, dell'acustica attraverso esempi applicativi declinati in diversi contesti
. . i
e 2 02079 [ELEMENTI DI IMPIANTISTICA 3 cozorg |TLEMENTSL INGIND/11 |6 c Lezione obbiigatorio (2)
Curri Interior Design, 3° anno (2023-2024)
Curriculum :;‘r"s‘; Codice INS  |Insegnamento cFu |cod.up  |unita Didattica ssp CFUUD [TAFUD  [Tipo atiivita iterabile  |T'P® I
i corso formisce conoscenze relative alle problematiche teoriche € storico-critiche relative alla condizione
INTERIOR contemporanea delle diverse scale del-/agire progettuale, considerando i contesti legatl agli aspetti economici,
e B 02077 |cRIICA DEL DESIGN 3 02077 |CRMCADELDESIGN  |IcAR/3 |6 c Lezione obbigatorio 2)  |sacio-teenicr, proutti  cutiural
I Taboratorio fornisce, mediante lezioni ed esercitazioni progettual, la capacita di progetiare spazi ibridi
e interattivi attraverso applicazione i tecnologie digitali e multimediali avanzate muovendo
G02070-1  |HYBRID SPACE DESIGN  [ICARI13 |8 3 Laboratorio obbiigatorio dalle esigenze Ife di natura qualiativa degl wtiizzator
INTERIOR . o070 |ABORATORIO DIKYBRID SPACE |,
DESIGN £ INTERACTION DESIG I Taboratorio fornisce le conoscenze sul rapporto fra spazi, artefatt, sistemi tecnologici e comunicativ
e le loro modalita di fruizione, nonché le competenze di base sugli strumenti tecnologici e sui metodi
G02070-2  |INTERACTION DESIGN ICAR/13 6 B Laboratorio obbligatorio progettuali utili al design di interfacce e dispositivi multimediali interattivi.
W Taboratorio formisce.crten, compelenze & Sirument per elaborare un progetio Compiesso, come modalta di
NTEROR dimostrare un approccio complesso, integrale e integrato delle potenzialita di innovazione praticabili i relazione
o B 02076 |LABORATORIO DI SINTES! 3 02076 |LABORATORIO DI SINTESI|ICARI3 |6 c Laboratorio obbiigatorio (2)  [alle necessita di sostenibilita economico-sociale e ambientale, anche come possibilta di approccio al percorso di
tesi
Percorso comune, 1°, 2°, 3° anno
Curriculum ::'"; Codice INS  [Insegnamento cFu  |cod. uD Didattica ssp CFUUD [TAFUD  [Tipo atiivita [iterabile  |T'P® eEleti
I corso fornisce le abita fondamentall - leggere, scrvere, ascoltare ¢ parare — ad un Ihello minimo B1 (PET o
equivalente) ed & condotto all apprendimento e approfondimento delle competenze relative allinglese in relazione
PERCORSO |, LINGUA E CULTURA INGLESE PER LINGUA E CULTURA . agii ambit del product, visual e interor design. I ivello diinglese microlinguistico e professionalizzante che il
(COMUNE 2 coz051 L DESIGN 02051 |nGLese per iLoesien U2 14 B Lezione obbligatorio corso si propone di fare raggiungere @ intermedio.
Al
|ALTRE CONOSCENZE conoscenze
COMUNE INEL MONDO DEL linserimento opzionale
LAVORO el mondo del
lavoro
; [ATTIVITA FORMATIVE A
PERCORSO [ATTIVITA FORMATIVE A SCELTA A scelta dello
123 [N 12 NN ISCELTA DELLO NN 12 b opzionale (1)
(CoMUNE DELLO STUDENTE T studente
(Goz027 (02027 | TIROCINIO, TIROCINIO Firocini
oo ® 123 fooonos,  [TROGNO TROCNOINTERNO. Goz025,  [INTERNO, TROCINID [N 12 3 formativ e di obbiigatorio
coz026, 02026, |ESTERD
SR 3 Goz024  [PROVA FINALE a Goz2024  |PROVA FINALE PROFIN.S |4 3 Prova finale obbiigatorio

(]
@

Complessivamente dli studenti dovranno acquisire 12 CFU di Tipologia D che conteranno come n.1 esame
Complessivamente gli studenti del curriculum Product e Visual Design dovranno acquisire 18 CFU di Tipologia C, gli studenti del curriculum Interior Design dovranno acquisire 24 CFU di Tipologia C
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ALLEGATO 2 al Regolamento didattico del Corso di Studio: Design del prodotto, della
comunicazione visiva e degli interni

Ordinamento: G02 ANNO: 2021

Quadro di sintesi del percorso didattico del curriculum Product e Visual Design

taf - tipologia attivita formative cfu cfu TOT esami TOT
Formazione scientifica 6
Formazione tecnologica 6
Formazione di base nel progetto 28
A attivita formative di base Eormazione umanistica 6 54
Formazione di base nella rappresentazione 8 16
Design e comunicazioni multimediali 42
B attivita formative caratterizzanti Discipline tecnologiche e ingegneristiche 18 68
Scienze economiche e sociali 8
Cc attivita formative affini e complementari 18 18
D a scelta dello studente (*) 12 12 1
F ulteriori attivita formative (tirocinio obbligatorio e altre conoscenze) 20 20
E crediti relativi alla prova finale e alla conoscenza della lingua straniera 8 8
TOTALI | 180 17

Quadro di sintesi del percorso didattico del curriculum Interior Design

taf - tipologia attivita formative cfu cfu TOT esami
Formazione scientifica 6
Formazione tecnologica 6
A attivita formative di base Formazione di base nel progetto 20 46 6
Formazione umanistica 6
Formazione di base nella rappresentazione 8
Design e comunicazioni multimediali 50
B attivita formative caratterizzanti Discipline tecnologiche e ingegneristiche 12 70 6
Scienze economiche e sociali 8
C attivita formative affini e complementari 24 24 4
D a scelta dello studente (*) 12 12 1
F ulteriori attivita formative (tirocinio obbligatorio e altre conoscenze) 20 20
E crediti relativi alla prova finale e alla conoscenza della lingua straniera 8 8

TOTALI 180 17




